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OFICIALNE PRAVIDLA

Medzinarodna federacia Boccie je sugastou Specialnych olympiad, a preto sa oficialnymi $portovymi
pravidlami Specialnych olympiad pre Bocciu riadia vSetky sutaze Specialnych olympiad.

Viac informacii najdete v €lanku 1, http://specialolympics.sk/wp-content/uploads/ARTICLE-1-CLANOK-1.pdf,
tykajuce sa kddexov spravania, Standardov odbornej pripravy, zdravotnych a bezpe€nostnych poZiadaviek,
rozdelovania, oceneni, kritérii pre postup do vy$Sej urovne sutaze a unifikovanych Sportov.

OFICIALNE DISCIPLINY

Rozsah disciplin je uréeny na to, aby ponukol moznost sutazit Sportovcom vSetkych schopnosti. Programy
mé&zu urovat ponukané discipliny a v pripade potreby aj usmernenia pre riadenie tychto disciplin. Tréneri su
zodpovedni za poskytovanie tréningov a vyber disciplin zodpovedajucich Sportovym schopnostiam a
zaujmom jednotlivych Sportovcov.

Nasleduje zoznam oficialnych disciplin, ktoré st k dispozicii na hrach Specialnych olympiad.

2.1 Jednotlivci (jeden hrac v time)

2.2 Pary (dvaja hraci v time)

2.3  Sutaz druzstiev (Styria hradi v time)

2.4 Unifikované Sporty® Boccia Pary (dvaja hraci v time)

2.5 Unifikované Sporty® Boccia Druzstva (Styria hradi v time)
2.6 Jednotlivci s rampou (jeden hrac v time s pouzitim rampy)

IHRISKO A VYBAVENIE

3.1 Ihrisko
3.11 Ihrisko je Siroké 3,66 metra (12 stdp) a 18,29 metrov (60 stdp) dihé.
3.1.2 Povrch ihriska méze byt zlozeny z kamenného prachu, hliny, travy alebo umelého povrchu za

predpokladu, Ze na ihrisku nie je trvala alebo do€asnéa prekazka, ktora by zasahovala do
priameho hodu gule z akéhokolvek smeru. Tieto prekazky nezahffiaji odchylky v urovni,
konzistencii alebo teréne.

313 Steny ihriska su bo¢né a zadné mantinely ihriska a mézu byt vyrobené z akéhokolvek
pevného materialu. Zadné mantinely by mali mat’ vySku aspor 160 milimetrov (6.3). Bo¢né
steny musia byt vysoké minimalne ako boccia gule. Bo¢né steny musia byt najmenej 80 mm
(3,15 palca). Ciary su $iroké 50 milimetrov (2 palce) a mali by byt vyznagené na vsetkych
ihriskach nasledovne:

3.1.341 Ciara vhadzovania je vyznagena 3.05 metra (10 stép) od zadného mantinelu a
odkial sa umiestiiuju a zahravaju gule .
3.1.3.2 Ciara oznacujuca polovicu ihriska - oznacuje minimalnu vzdialenost hodu

pallina na zaciatku smeny. V priebehu zapasu sa méze pozicia pallina menit v
ddosledku beznej hry; pallino sa vSak nikdy nesmie dostat na alebo byt blizSie
ako Ciara oznacujuca polovicu ihriska, ¢o je 9,15 m (30 stép), alebo sa smena
povazuje za mftvu.

3.1.33 Ciary vo vzdialenosti 3,05 m (10 ft) a 9,15 m(30 stop) by mali byt nakreslené
od mantinelu k mantinelu.
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3.05m
3.05m (10 feet) from backboard equals inbounds
------------------ for pallina at start of frame and foul line for
pointing and shooting (hitting or spocking).

9.15m (30 feet) from backboard equals

18.29m  f-------m--oo---d center-court line. The pallina must pass
this point at the start of the frame.
3.05m (10 feet) from backboard equals inbounds
------------------ for pallina at start of frame and foul line for
T pointing and shooting (hitting or spocking).
3.05m
o |— 3.66m —|
3.2 Vybavenie
3.21 Boccia gule a pallino
3.2.1.1 Boccia gule méZu byt vyrobené z dreva alebo kompozitného materialu a

musia byt rovnakej vefkost. Oficialne velkosti guf mézu byt od 107 milimetrov
(4,20 palca) az do 110 milimetrov (4,33 palca). Farba gul nie je ddlezita, za
predpokladu, Ze Styri gule jedného druzstva su zretelne a viditelne odlisné od
Styroch guf superovho druzstva.

3.21.2 Boccia sa hra s 6smimi gulami a jednou men3ou bielou, cielovou gufou
nazyvanou pallino (jack, cue, beebee, atd.).

3.21.3 Kazdy tim alebo strana ma k dispozicii Styri gule, ktoré su vSeobecne
vyrabané v dvoch farbach, aby sa rozlisili gule jedného timu od gul druhého
timu (pozri €ast' 4.2 o vybere farby gul).

3.21.4 Boccia gule mézu byt tiez oznacené vyraznymi Ciarami na identifikaciu guf
hracov v rovhakom time.

3.2.15 Pallino nesmie byt v priemere vacsia ako 63 milimetrov (2,5 palca) alebo
mensia ako 48 milimetrov (1,875 palca) a malo by byt viditelne odliSné od
farieb boccia gul obidvoch timov.

3.2.2 Meracie zariadenie
3.2.2.1 Meracim zariadenim mdzZe byt akékolvek zariadenie, ktoré ma schopnost

3.23 Rampy
3.2.3.1

presne zmerat vzdialenost medzi dvoma predmetmi a je akceptované na
oficialnych turnajoch.

Rampy sa pouzivaju v pripade, Ze Sportovec nie je fyzicky schopny pohybovat
rukou alebo rukami.
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3.23.2 Rampy a ine asistencné pomocky mozu byt pouzité so suhlasom vyboru pre
3.233 sutaz. Ziadne mechanické pomdcky nemdzu byt pouzité na pohyb boccia guf lebo
pallina.
3234 Sportovci pouzivajici rampy pre sutaz jednotlivcov musia byt umiestneni v
oddelenych diviziach od ostatnych hracov.
3.2.35 VSetky ostatné pravidla turnaja sa platia pre Sportovcov v divizii rampy.

4. PRAVIDLA SUTAZE
4.1 Divizie

4.1.1 Pred zadatim sutaZe sa odporuca, aby riaditel turnaja zabezpegil vhodné rozdelenie divizii.
Sportovci mézu byt rozdeleni na zaklade predchadzajucich skisenosti, alebo v pripade vaésich
sutazi, modifikované hry. Modifikovany herny postup uvedeny nizSie poskytne skoére, ktoré
poméze umiestnit portovcov do najvhodnejSich divizii.

41.2 Kazdy $portovec by mal hrat tri modifikované hry nazyvané set. Sportovec by mal vystriedat
kazdy koniec ihriska a mal by zahrat' pridelené gule. Hra¢ nesmie prekrocit’ ¢iaru vhadzovania
pri zahrani pridelenej gule.

4.1.3 Rozhodca umiestni pallino na oznacené miesto (stred) 9,15-m (30-ft) Ciary a hra¢ zahra osem
gul. Rozhodca odmeria najblizSie tri gule a zaznamena ich vzdialenost' v centimetroch.
4.1.4 Rozhodca potom umiestni pallino na vyznacené miesto v strede ihriska na znacke 12,20 m (40-

ft) a hra¢ by mal zahrat osem gul. Rozhodca odmeria najblizSie tri gule a zaznamena ich
vzdialenost v centimetroch.

4.1.5 Rozhodca potom umiestni pallino na ozna¢ené miesto (stred) 15,24-m (50-ft) Ciary a hra¢ by mal
zahrat osem gul. Rozhodca odmeria najblizSie tri gule a zaznamena ich vzdialenost v
centimetroch.

4.1.6 Pocas procesu rozdelovania do divizii, ak pallino zmeni polohu z uréeného bodu na 9,15-m (30-
ft), 12,20-m (40-ft) alebo 15,24-m (50-ft), musi sa vratit do svojej pévodnej polohy, predtym, ako
je zahrana dalSia gula a pred akymikolvek meraniami. Ak sa gufa zastavi na mieste, kde bolo
umiestnené pallino pred tym, ako bola gufa hodena, potom by malo byt pallino vratené spat na
svoje pdvodné miesto a gula by sa mala umiestnit priamo za a dotykat sa pallina. Zahraté budu
zvysna (é) gula (y) a vykonaju sa merania. Ak je gula stale vedla a dotyka sa pallina, potom
bude meranie vyhodnotené ako nula.

4.1.7 Merania sa vykonaju zo stredu boccia gule do stredu pallina, celkovo devat merani, ktorych
sucet sa stava skore pre rozdelenie Sportovca.

4.18 Pre Stvorhry a druzZstva je su€et bodov z rozdelovacieho skoére Sportovcov, rozdelovacim skére
dvojhry a druzstva.

4.1.9 Tieto postupy rozdelenia st v sulade s pravidlom maximalneho usilia Specialnych olympiad.

4.2 Hod mincou

421 Rozhodca vykona rozlosovanie hodom mince, ktoré urci, ktory tim ma pallino a ktory vyber
farby gule.

422 V pripade absencie rozhodcu vykonaju hod mincou dvaja kapitani druzstva. Hod mincou by sa

mal uskutoc¢nit na ihrisku.
4.3  Pravidlo troch pokusov

431 Tim, ktory ma pallino, bude mat' tri pokusy na umiestnenie pallina za znac¢ku 9,15 metra a
pred znacku 3,05 metra na opacnom konci: ak sa pallino zastavi na alebo pred &iarou
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oznacujucou polovicu ihriska alebo na, alebo za ¢iarou 10 ' na opacnhom konci sa
povazuje za neuspesny pokus. (Poznamka: ten isty hra€ musi vykonat vsetky tri
pokusy). Ak vSetky tri pokusy su neuspesné, superiaci tim bude mat’ jednu mozZnost na
umiestnenie pallina. Ak je tento pokus neuspesny, rozhodca umiestni pallino do stredu
kurtu na znacku 12,20 metra.

Avsak tim v Zziadnom pripade nestraca vyhodu pallina v tom, Ze bude méct zahrat prvu

gulu.
Postupnost’ hry
4.41 Pallino je kotufané &lenom timu, ktory vyhral mozZnost’ zacat hru pri hode mincou. Hrac,

ktory kotula pallino, musi zahrat prvu gulu. Superiaci tim potom zahra svoje boccia gule,
az kym neziskaju bod, alebo zahraju svoje Styri gule. Toto pravidlo "najblizSej gule" riadi
poradie zahranych gul. Strana, ktorej gula je najblizSia k pallinu, sa nazyva gula "in" a
protifahla strana gula "out". Kedykolvek sa tim dostane "in", uvolni priestor a dovoli timu
"out" zahrat gufu.

Pociato¢ny bod

4.51 Je vZdy povinnostou timu s vyhodou pallina stanovit' po€iato¢ny bod. Priklad: Tim
A kotula pallino a zahré prvu gulu. Tim B sa rozhodne vyrazit gufu timu A z
pozicie. Pritom sa obe gule, timu A aj timu B dostani mimo ihriska a na ihrisku
zostane len pallino. Je povinnostou timu A znovu stanovit’ pociato¢ny bod.

Zahratie gule

4.6.1 Hra¢ ma moznost gulu kotulat, odrazit' atd. dole ihriskom za predpokladu, ze nevyjde
mimo hranice alebo hrac neprekroci Ciaru vhadzovania. Hra¢ ma tiez moznost
zasiahnut akukolvek gulu v hre pri pokuse o ziskanie bodu alebo znizenie bodov
protihraca. Hra€ mdze uchopit gulu polozenim ruky nad alebo pod gulu, ale gufa musi
byt uvolnena zo spodu. Zahratie zo spodu je definované ako uvolnenie gule pod pasom.

Upravyl/interpretécia

4.71 Manazér turnaja / riaditel turnaja ma pravo rozhodnut, ¢i umozni vykonat’ urcité upravy /
interpretacie sucasnych technickych pravidiel na zaklade charakteristiky fyzickej neschopnosti. O
takéto upravy sa musi poziadat' a rozhodnut pred u€astou Sportovca na sutazi, pricom Sportovec
nebude mat vyhodu vogi inym $portovcom. Upravy sa budu tykat akcie, ktorl vykonava
koncatina (y) po€as zahravania umiestnujucej alebo vyrazajicej gule.

Pocet gul zahranych hracom

4.8.1 Tim s jednym hra¢om - hra€ ma dovolené zahrat’ Styri gule.
4.8.2 Tim s dvoma hraémi - kazdy hra¢ ma dovolené zahrat dve gule.
483 Tim so Styrmi hraémi - kazdy hra¢ ma dovolené zahrat jednu gulu.

4.9 Koucovanie

4.9.1 Diskusia trénera alebo divaka s akymkolvek Sportovcom a / alebo partnerom je zakazana, ako
nahle hrac a / alebo partner vstipi na ihrisko, ktoré je uréené manazérom turnaja.
Jedinymi dvomi vynimkami z tohto pravidla su pripady, ked sa manazér sutaze
domnieva, Ze je to odévodnené v tychto dvoch pripadoch:
4.9.1.1 Pocas rozdelovania moze tréner hovorit' s hraémi po ktorejkolvek z
prvych dvoch ,tréningovych“ gul odohranych pre kazdu vzdialenost a
4.9.1.2 PoCas sutaze mdze manazér sutaze povolit trénerovi hovorit' s hra¢om
pocas oficialneho ,time-outu trénerov” (ktorého trvanie, postup a protokoly budu
oznamené trénerom pred zaciatkom sutaze.
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492 Ak rozhodca usudi, zZe tréner / partner / divak porusuje toto pravidlo, mdze rozhodca ulozit trest
problémovému jednotlivcovi . Tresty mézu zahfiat: verbalne upozornenie, upomenutie trénera /
partnera s neSportovym spravanim alebo vyhostenim z hry.

4.10 Skore

4.10.1 Nasledujuci postup zaznamenavania skére je naj¢astejSie postupom pri velkych turnajoch: ale
zmeny moézu byt dovolené.

4.10.2 Postup skoérovania pre turnaje: Podla uvazenia manazéra turnaja sa zapasy mézu hrat' na
dosiahnutie cielového poctu bodov alebo na ¢as trvania.

4.10.3 Na konci kazdej smeny (ked oba timy zahrali vSetky gule) bude bodovanie ur€ované nasledovne:
body sa udeluju timu, ktorého gule su blizSie k pallinu nez najblizSie gule protistrany, ¢o méze byt
uréené volnym okom alebo mechanickym odmeranim.

4.10.4 Hra¢ mdze poziadat o mechanické odmeranie (merania sa vykonaju zo stredu boccia gule po stred
pallina).

4.10.5 Na konci smeny rozhodca oznami vitazné body a farbu hra¢om stojacim mimo ihriska, na konci
ihriska pallina a predtym, ako su gule odstranené. Rozhodca by sa mal uistit pohfadom, &i hradi
suhlasia s vysledkom.

4.10.6 Hraci maju pravo pozZiadat o premeranie, ak hrai nesuhlasia s rozhodcom.

4.10.7 Ked hra¢ alebo tim suhlasi s udelenym po&tom bodov, potom rozhodca méze zacat' s
odstraniovanim gufl, aby sa za€ala dalSia smena.

4.10.8  Tim, ktory ziska body za smenu ziska tiez vyhodu pallina pre nasledujicu smenu.

4.10.9 Rozhodca sa na konci kazdej smeny uisti, Ze skére zaznamenané vo vysledkové listine a na
vysledkovej tabuli je spravne. Kapitani su zodpovedni za kontrolu bezchybného zaznamu bodov.

4.10.10 Remiza po€as smeny

4,10.10.1 V pripade, Ze dve gule superiacich timov su rovnako vzdialené od pallina
(remiza), tim, ktory zahraval posledny, bude zahravat ako prvy, az kym sa
remiza neprelomi. Priklad: Tim A zahra gulu smerom k pallinu a stanovi bod.
Potom tim B zahra gufu smerom k pallinu a rozhodca rozhodne, Ze su obe
gule presne v rovnakej vzdialenosti od pallina. Tim B musi pokracovat' v
zahrani gule, az kym nema bod blizSie ako gula timu A. Ak tim B zahra gulu
k bodu, a tim A ju vyrazi, obnovi sa remiza, tim A musi pokraCovat v
rozohrani, az kym nie je prelomena remiza.
4.10.11 Remiza na konci smeny
4.10.11.1 V pripade, zZe obe gule najblizSie k pallinu patria superiacim timom a su
rovnako vzdialené, nebudu udelené Ziadne body. Pallino sa vrati do timu,
ktory ju naposledy zahral. Hra pokracuje z toho konca ihriska, z ktorého bola
smena hrana naposledy.
4.10.12 Vitazné skére
4,10.12.1 Tim so Styrmi hraémi (jedna gufa na jedného hraca) = 16 bodov
4.10.12.2 Tim s dvoma hra¢mi (dve gule na hrac¢a) = 12 bodov
4.10.12.3 Tim s jednym hra€om (Styri gule na jedného hraca) = 12 bodov
4.10.13 Vysledkova listina
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4.10.13.1 Je zodpovednostou kazdého kapitana timu, alebo trénera podpisat’ vysledkovu listinu.
Podpisy oznacuju nepopieratelnost kone&ného vysledku. Zapasy, v ktorych budu
podané protesty, by nemali byt podpisané Ziadnym kapitdnom, alebo trénerom ktory
nesuhlasi s vysledkom alebo jeho platnostou.
411 Menovanie hraca
4111 Kapitan
41111 V kazdom time musi byt uréeny kapitan a oznameny rozhodcom pred zaciatkom hry.
Kapitan nesmie byt po€as hry vymeneny, mdze sa vSak vymenit po€as turnaja.

Pred nasledujucou hrou musi byt tdto vymena oznamena rozhodcom turnaja.

411.2 Striedanie hracov

4.11.2.1 Hraci daného druzstva sa mézu rozhodnut, v akom poradi budu hrat gule za
predpokladu, Ze ten, kto zahra pallino, hra prvu gulu. Poradie sa méze menit
pri kazdej smene; ale Ziadny hra¢ neméze zahrat viac ako jeho prideleny
pocet gul na jednu smenu.
4,12 Unifikovany Sportovy tim
412.1 Kazdy Unifikovany Sportovy tim sa sklada z jedného Sportovca a jedného partnera.

4.12.2  Kazda disciplina Unifikovanych Sportovych timov sa sklada z dvoch $portovcov a dvoch partnerov.

4.12.3 V tychto pravidlach nie je Ziadna poziadavka, kto (Sportovec alebo partner) bude hrat pallino a prvu
gulu. Poradie sa mbZe menit zo zapasu na zapas alebo zo smeny na smenu.

413 Vymeny

4.13.1  Oficialne upozornenie: Rozhodcovia musia byt informovani o vymene pred planovanym
¢asom zdpasu alebo zdpas bude zruseny.

4132 Vymena hracov: Kazdy tim ma povolenu iba jedna vymenu za zapas. Nahradnik méze nahradit
akéhokolvek hraca v time a mézZe nahradit réznych hra€ov v rovhakom time pocas réznych
z4pasov.

4.13.3 Obmedzenia: Ked sa hra¢ zaregistruje, aby vymenil hra¢a jedného timu pocas turnaja,
nesmie pocas tohto turnaja vymenit hra¢a iného timu. Nahradnici by mali mat skére z
rozdelovania rovnajuce sa alebo menSie ako osoba, ktord nahradzaju.

4.13.4 Vymena v priebehu hry: Iba v pripade zdravotnych alebo inych overenych nudzovych
situacii méze byt hra¢ pocas hry nahradeny. Nudzové vymeny budu vykonané iba na konci
smeny; ak to nie je mozné, smena bude povazovana za mitvu. Po vymene v8ak nahradnik musi
dokon¢it' zapas..

4.14 Strata zapasu
4141 Timy, ktoré maju menej ako predpisany pocet hracov, stratia - prehraju zapas.
4,15 Prerusenie hry -Timeout

4151 Rozhodca mdze udelit Timeout vzdy, ked su to vyzaduju okolnosti.

4.15.2  Timeout bude obmedzeny na desat minut alebo menej, tak ako je vopred stanovené
riaditeflom turnaja.

4.16 Zdrzovanie hry

4.16.1 Umyselné zdrzovanie hry

4.16.1.1 Ak je podla nazoru rozhodcu hra umyselne zdrziavana bez dostato¢ného alebo
platného dévodu, rozhodca musi udelit varovanie.
4.16.1.2 Ak sa hra okamzite neobnovi, tim, ktory spdsobil zdrZiavanie prehra zapas.
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4.16.2 Oneskorenie hry spésobené po€asim, vonkajsimi vplyvmi, alebo inymi nepredvidanymi dévodmi
4.16.2.1 V takomto pripade oneskorenia hry bude nariadenie riaditela turnaja rozhodujuce a
konecné.
417 Kontrola pozicie bodov
4.17.1  Jeden hrac¢ z kazdého timu méze byt dole mimo ihriska predtym, ako zahra
gulu a hra¢ musi zostat mimo ihriska pri kontrolovani pozicie bodov.
4.18 Iné okolnosti
4.18.1 Poskodena gula

4.18.1.1 Ak sa pocas priebehu smeny poSkodi gula alebo pallino, smena sa povaZuje
za neplatnu - mftvu.

4.18.1.2 Vymena gule alebo pallina bude zodpovednostou riaditela turnaja.

4.18.2  Starostlivost o ihrisko
4.18.2.1 Pred hrou
4.18.2.1.1 VSetky ihriska musia byt pred zaCiatkom kaZdej hry upravené k spokojnosti
riaditela turnaja.
4.18.2.2  Starostlivost o ihrisko po€as zapasu
4.18.2.2.1 lhriska nemusia byt v upravované poc¢as zapasu.
4.18.2.2.2 Prekazky alebo predmety, ako su kamene, pohare atd., mézu byt
odstranené v priebehu hry.
4.18.3  Nezvycajné podmienky ihriska
4.18.3.1 Ak podla nazoru riaditela turnaja st podmienky ihriska nevyhovujuce, hra
moZze byt zastavena a presunuta na iné ihrisko alebo v inom uréenom ¢&ase.

4.18.4  Pohyb gule alebo pallina
4.18.4.1 Ziadny hra¢ nesmie zahrat gulu, kym pallino alebo gula plne nestoja.

4.18.5 Mechanicka pomoc

4.18.5.1 Ak z dévodu zdravotného alebo fyzického stavu, Sportovec vyZzaduje pouZzitie
mechanickej pomocky na ur€enie pozicie pallina, potom je na zvazeni manazéra /
riaditefa turnaja, ¢i to bude povolené.

4.18.5.2 Pomdcky ako zvonéek alebo svetlo sfarbeny kuzel pre zrakovo postihnutého
Sportovca su prikladmi takéhoto druhu mechanickej pomocky. Ak sa pouziva kuZel

sy v

zvyC€ajne za a musi byt odstranena z ihriska, ked je boccia gula volnena z ruky
Sportovca. Ak sa pouzije zvoncek, mal by sa zazvonit nad pallinom.

4.19 Spravanie hraca

4.19.1 Pocas hry
4.19.1.1 Kedykolvek je to mozné, by mal hra¢ ustupit mimo ihriska, ked hra jeho super.

4.19.2 NeSportové spravanie
4.19.2.1 Hraci by mali konat’ vZdy v Sportovom duchu.

419.2.2 Akékolvek Ciny, ktoré sa povaZzuju za zlé Sportové spravanie, ako je
urazky, gesta, Ciny alebo slova, ktoré su urazlivé, mézu viest k
diskvalifikacii.
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4.20 Oblecenie hracov

4,201 Vhodny odev
4.20.11 Hraci by mali byt obleCeni tak, aby reprezentovali seba a Sport Boccia.

4.20.2  Obuv
4.20.2.1 Hraci nemézu mat obuté topanky, ktoré by mohli poSkodit alebo narusit
povrch ihriska.

4.20.2.2  QOdporuaca sa, aby vSetci hraci mali obuté uzavreté topanky.

4.20.3 Nevhodné oblec¢enie

4.20.3.1 Hradi, ktori maju obleCené nevyhovujuce alebo urazlivé odevy, alebo
su celkovo nevhodne obleéeni, nebudi mat moznost zucastnit sa na

5. SANKCIE A PROTESTY

5.1

5.2

5.3

54

5.5

1"

turnaji.
Rozhodnutie
511 Ihned po tom, o rozhodca rozhodne, Ze bolykonany priestupok, rozhodca oznami tuto
skutognost kapitdnom oboch timov a informuje ich o uloZzenom treste.
5.1.2 Tim, proti ktorému bol vykonany priestupok, ma moznost odmietnut’ akukolvek penaltu

uloZzend rozhodcom a prijat dané rozlozenie gule/gul a pokracovat v hre. Rozhodnutie
rozhodcu je kone¢né, pokial nie je uvedené inak.

Nezahrnuté podmienky
5.21 Pre podmienky, ktoré nie su vyslovne pokryté v tychto pravidlach, st rozhodnutia riaditefa
turnaja rozhodujuce a konec¢né.
Protesty
5.31 Akykolvek protest proti rozhodnutiu rozhodcu alebo riaditela turnaja musi byt podany boccia
trénerom s certifikatom od Specialnych olympiad do 15 minut od skoné&enia zapasu, alebo
rozhodnutie prijaté rozhodcom alebo riaditelom turnaja bude povazované za prijaté.
5.3.2 Protesty budu potvrdené a posudené na zaklade danych okolnosti, ktoré nie su konkrétne
preukazané v tomto dokumente.
Protest proti strate zapasu
5.41 Ak tim strati zapas kvéli tomu, Ze nebol pritomny na planovanom stretnuti alebo v désledku
porusenia podfa tohto predpisu, Zziadne oficialne protesty nebudu uznané.
Specifické priestupky
5.5.1 Priestupok na ¢iare vhadzovania
5.5.1.1 V oboch pripadoch pri umiestfiovani a vyrazani sa nesmie Ziadna Cast trupu hraca
vratane nohy hrac¢a alebo akéhokolvek zariadenia pouzivaného $portovcom, ako
je napriklad invalidny vozik, barle, palica, rampa atd., dotykat Ziadnej Casti Ciary
vhadzovania az kym nie je gula uvolnena, poslanim pallino a predtym, nez sa
gula dotkne ktorejkolvek ¢asti hracieho pola pred u¢enou iarou vhadzovania.

5.5.1.2 Rozhodca v désledku svedectva priestupku musi ohlasit’ vSetky priestupky.

5.5.1.3 Trest pre hraca (tim), ktory sa dopustil priestupku, bude hodena gula vyhlasena
za "mftvu" - neplatna.

55.1.4 Ak to je mozné a bezpecné, rozhodca sa pokusi zastavit zahranu gufu, predtym,

ako sa dotkne pallina a ostatnych guf "v hre", odstrani prave zahranu gulu z
ihriska a vyhlasi, Zze prave zahrana gula je "mftva". Ak prave zahrana gula sa
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dotkne pallina a / alebo inych gul "v hre" a tieto gule su posunuté z ich pdvodnej
pozicie, potom rozhodca umiestni gule spat’ o najblizsie k ich pédvodnej pozicii a hra
bude pokradovat’ dalej.

5.5.2 Pohyb gule alebo pallina

5.5.2.1 Hlavny rozhodca nepovoli dal$i hod gule, kym pallino alebo aktualne zahrana
gufa nie je Uplne v pokoiji.
55272 Ak hra¢ v akomkolvek formate zapasu zahra svoju gulu skor, ako sa pallino

alebo zahrana gula zastavi, prave zahrana gula by mala byt, pokial je to
mozné a bezpefné zastavena rozhodcom predtym, nez zasiahne gule "v hre",
musi byt vyhldsena za mitvu gulu a odstranend z ihriska. Ak rozhodca
nemoéze zastavit gulu skér, nez zasiahne "gule v hre", rozhodca by mal vratit

zahrana a odstranit prave zahranu gulu z ihriska.

5.5.3 Hrag zahra viac, ako jeho prideleny pocet gul, pokial ide o tim s dvomi alebo Styrmi hraémi
5.5.3.1 Ked hra¢ zahra po€as smeny gulu naviac, dana gula je vyhlasena za mftvu.
55372 Pokial je to mozné a bezpecné, rozhodca sa pokusi zastavit gulu, ktora sa

prave zahrala, predtym, ako zasiahne pallino a ostatné gule "v hre", odstrani
danu gulu z ihriska a vyhlasi, Ze prave zahranena gula je "mrtva". Ak prave
zahrana gula pride do kontaktu s pallinom a / alebo inymi gulami "v hre" a tieto
gule su posunuté z ich pédvodnej pozicie, potom rozhodca vrati gule spat ¢o
hra¢ v time o dvoch hracoch bude hrat tri gule namiesto dvoch, alebo hrac v
time so Styrmi hraémi zahra dve gule namiesto jedne;.

5533 Tim s dvoma hraémi: zostavajuci hrac€ z timu dvoch hracov bude mat zahrat len
jednu gulu.
5534 Tim so Styrmi hraémi: zostavajici hradi, ktori nezahrali Ziadne gule, sa musia
rozhodnut, kto zahra zostavajuce nezahrané gule.
5.5.4 Nepovoleny pohyb gule patriacej vlastnému timu
5.5.4.1 Ak hra¢ posunie jednu alebo viac gul svojho timu, gula(e) st odstranené z ihriska a
povazuju sa za "mftve" a hra pokraCuje dale;j.
555 Nepovolené posunutie stuperovej gule
5.55.1 Ak po zahrani vSetkych 8 gul, hra€ posunie jednu alebo viac superovych gul,

superove gule, ktoré boli presunuté, ziskaju kazda jeden bod.

5.5.5.2 Ak hrag posunie jednu alebo viac superovych gul a zostavaju nezahrané gule,
rozhodca umiestni gule ¢o najbliz8ie do ich pévodnej pozicie a hra bude
pokracovat dalej.

5.5.6 Nepovolené posunutie pallina hracom

5.5.6.1 Ak je pallino posunuté hrd€om, superovmu timu sa prideli tolko bodov aky je
pocet aktivnych gul ktoré boli "v hre" plus poCet gul, ktoré este neboli zahrané.
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5.56.2 V pripade, Ze tim proti ktorému bol vykonany priestupok, nema ziadne gule "v hre" a
Ziadne gule mu nezostavaju, v tomto pripade rozhodca vyhlasi tito smenu za neplatnu
a nova smena sa za¢ne na rovhakom konci.
5.6 Nahodné alebo pred¢asné posunutie gule alebo Pallina rozhodcom
5.6.1 Pocas hry (ked vacsina gul bude len zahravat)

5.6.1.1 Ak rozhodca, bud v priebehu merania alebo inym spbésobom, posunie gulu v
hre" alebo pallino, je smena povazovana za "mftvu" - neplatnu a zacina znovu
na rovnakom konci.

5.6.2 Po zahrani vSetkych gul

5.6.2.1 Ak bol bod alebo body rozhodcovi jasné, body budu udelené. VSetky neurcité
body nebudu udelené a smena sa povazuje za neplatnd a zaéne znovu na
rovnakom konci.
5.7  Zasahovanie do pohybu gule
5.7.1 Vlastny tim

57.1.1 Ked hra¢ zasiahne do pohybu gule vojho druzstva, rozhodca v dosledku
svedeckej chyby musi vyhlasit hodenu gufu za "mitvu".
571.2 Pokial to je mozné a bezpecné, rozhodca sa pokusi zastavit gulu, ktora bola

zahrana predtym, ako zasiahne pallino a ostatné gule "v hre", odstrani danu
gulu z ihriska a vyhlasi prave zahranu gulu za "mftvu". Ak prave zahrana gula
pride do styku s pallinom a / alebo inymi gulami "v hre" a tieto gule su
posunuté z ich povodnej polohy, potom rozhodca umiestni gule spat ¢o
najbliz8ie do ich pévodnej pozicie a hra bude pokracovat dalej.

57.2 Superov tim
57.2.1 Ak hra¢ zasiahne do pohybu superovej gule, poskodeny tim ma jednu z
nasledujucich moznosti:
5.7.2.1.1  Zahra gulu znova.
5.7.2.1.2  Vyhlasi smenu za "mftvu".
5.7.2.1.3 Odmietne penaltu, akceptuje polohu dotknutej gule a
pokracuje v hre.
573 Bez pohnutia pozicie

5731 Ak divak, zviera alebo objekt zasiahne do gule v pohybe a gula sa nedotkne
inej gule v hre, musi byt gula zahrana znovu tym istym hra€om.

5.74 S pohnutim pozicie

5.7.41 Ak divak, zviera alebo objekt zasiahne do gule v pohybe a gula sa dotkne inej
gule, ktora je v hre a smena je vyhlasena za "mftvu".
5.7.5 Iné narusenia hry
5.7.5.1 Kazda akcia, ktora naru$i poziciu pallina alebo gule kazdého druZstva
najblizSie k pallinu spésobi, Zze smena je vyhlasena za "mrtvu".
5.75.2 V pripade, Ze su posunuté iné gule ako pallino alebo dve protifahlé gule, ktoré

su k nemu najbliz8ie, mbézu byt tieto gule nahradené dvoma kapitanmi alebo
rozhodcom, €o najblizSie do pévodnej pozicie. Takato rusiva akcia moéze byt
zapri¢inena "mftvou" gulou z iného ihriska, cudzimi predmetmi, divakmi alebo
zvieratami, ktori vstupia na ihrisko a zmenenim pozicie gule v hre.

5.8  Zahranie gule nespravnej farby
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5.8.1 Vymenitelna
5.8.1.1 Ak hrac¢ zahra gufu nespravnej farby, gula nesmie byt zastavena inym hracom
alebo rozhodcom. gula sa musi nechat’ dokotulat’ a rozhodca ju nahradi gufou
spravnej farby.
5.82 Nevymenitelna

5.8.2.1 Ak hra¢ zahra gulu nespravnej farby, ktora sa neméze vymenit bez toho,
aby narusSila dalSiu gulu, ktora je uz v hre, smena je vyhlasena za "mitvu" a
hra sa znova z toho istého konca.
5.9 Nespravne poradie hracov v hre

5.9.1 Pociatocny bod

5.9.1.1 Ak tim nespravne zahr4 pallino a jeho prvu gulu, rozhodca vrati pallino a prvu
gulu, ktoré boli zahrané mimo poradia.
59.1.2 Rozhodca potom poziada hra¢a alebo tim druhej farby, aby zahrali pallino pri
opatovnom zacati smeny z rovnakého konca ihriska.
5.9.2 Nasledujuce zahranie spravnej farby v nespravnej postupnosti
5.9.2.1 Ak hra¢ zahra svoju gulu, ked je jeho tim "in" a druhy tim ma zostavajuce

gule, prislusna gula by mala byt, ak je to mozné a bezpecne zastavena
rozhodcom predtym, nez zasiahne "gule v hre", vyhldsena za "mftvu" gulfu a
odstranend z ihriska.

59.2.2 Ak rozhodca nemdze zastavit gulu predtym, ako zasiahne "gule v hre",
rozhodca by mal vratit' pallino a najbliZ8ie gule na miesto, kde boli predtym,
ako sa uskuto€nilo zahranie mimo poradia.

6. Rozhodcovia

6.1 Protesty

6.1.1 Protesty voci rozhodcom
6.1.1.1 Kazdy tim ma pravo vzniest namietku voci uréenému rozhodcovi
z akéhokolvek dévodu pred zacCiatkom zapasu.
6.1.1.2 Tdto namietku posudi a rozhodne riaditel turnaja.
6.1.2 Rozhodca ugastnika
6.1.2.1 Ziadny &len timu alebo prihlaseny nahradnik timu neméa dovolené

pomahat pri rozhodovani v zapase, v ktorom tento tim tiez hra.
6.2  Vymena rozhodcov
6.2.1 Pocas hry

6.2.1.1 Vymeny rozhodcov sa m6zu udiat’ po€as hry iba so suhlasom riaditefa turnaja a
obidvomi kapitanmi druzstiev.
6.2.2 Dalsi rozhodcovia
6.2.2.1 Dal$i rozhodcovia mézu byt prideleni na véetky zapasy podas priebehu

hry, za predpokladu, Ze ich splnomocni riaditel turnaja.
6.2.3 Ziadosti timov

6.2.3.1 V priebehu hry sa m6zu zmenit rozhodcovia, ak jeden z timov predlozi
riaditelovi turnaja dostato¢nu pricinu.

6.3 Uniforma rozhodcov
6.3.1 Rozhodcovia by mali byt jasne odliSeni od hracov.
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7. DEFINICIE POUZIVANYCH TERMINOV

71 "Zivé gula"(Live ball): Akékolvek gula hre, ktoré bola zahrana.
7.2  "Mrtva gula” (Dead ball): Akakolvek gula, ktora bola diskvalifikovana alebo hodena mimo kurtu.
gula méze byt diskvalifikovana, ak:

7.2.1 Je vysledkom trestu.

7.2.2 Vysla mimo ihriska.

7.2.3 PriSla do kontaktu s osobou alebo predmetom, ktory je mimo ihriska.
7.2.4 Zasiahla vrch mantinelov ihriska.

7.2.5 Zasiahla prekrytie nad ihriskom alebo akékolvek podpory.

7.2.6 Désledkom pre&fapu nohou.

7.2.7 Ddsledkom nedovoleného pohybu vaSej (timovej) gule.

7.2.8 Dosledkom zésahu do pohybu gule vlastnym timom.

7.2.9 Bola zahrana skor ako pallino, alebo prave zahrana gufa sa Uplne nezastavila.

7.3  Boccia gula: vac¢sia hrana gula.

7.4  Pallino: mala gula niekedy nazyvana cielova - biela gula, "beebee" atd.

7.5  Zasiahnutie / Odhodenie (Hitting/Shooting): Kotulanie gule, ktora je hodena dostato¢nou rychlostou,
Ze by mohla zasiahnut zadny mantinel, ak by nezasiahla ciel.

7.6  Odrazené a odsko&ené hody (Bank or Rebound Shots): Odrazeny hod znamena zahratie gule bud
od postranného alebo zadného mantinelu.

7.7 Umiestnenie (Pointing): Zahratie gule s cielom ziskat miesto blizko pallina.

7.8 Smena (Frame): Jedna Cast’ zapasu, v ktorej sa zahraju gule z jednej strany ihriska na druhu a
udeluju sa body.

7.9 "V hre" ("In contention"): Pouzivana v akejkolvek Casti knihy pravidiel znamena, gule, ktoré by
rozhodca povazoval za gule, ktoré budu musiet’ byt potencidlne merané alebo ohodnotené ako
skorujuce lopticky.

7.10  Priestupok (Foul): poruSenie pravidla, za ktoré je udeleny trest.
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