Bowling
Sportové pravidla

ﬂFﬁN

Special Olympics (§ ﬁ ﬁa



AN

C BOWLING SPORTOVE PRAVIDLA Special Olympics f§ ® a’

OBSAH

1. OFICIALNE PRAVIDITA ...................................................................................................................................... 3

2. OFICIALNE DISCIPLINY ..etiieitiie ittt sttt et ettt st e e s s e e e aate e e aastee s meeeeansteeanbeeeanseeeenteeeanseeeenteeennees 3
21 INAIVIAUAINE AISCIPIINY ...ttt e e e e e e e e ettt et e e e e e e e e e e s e nnnbeeeeeeaaaaaaeaaan 3
b R O | =Ter o] 110 VAR AV e ] = T PP 3
2.3 TIMOVY BOWIING ..ottt e e et e e e et e e e e e s bt e e e e e e aab e et e e e sanbr e e e e e anneeennn 3

3. VYBAVENIE ...ttt sttt ettt et e et e et eeateeese e e teeemteeaa et e s e e enteeeRee e seeanteeneeenteeenteeteeenteennneennee et s 4
3.1 BOWINGOVE QUIE ... ettt e e et e e e e et e e e e e n e e e e e e b e e e e e e nreeas 4
3.2  Specialne vybavenie Na UCKOPENIE GUIE ............c.ecueuiveeeeeeeeeeeeeeee et s e en e 4
TR SN = 10111 11 To o Y= 1o o 10 YA OO 4
3.4 RampynabowlingOVEGUIE............cociiiiii 4
TS U 1 03 o] g g = R o To o (o 1Y o= 0SSR 4

4. PRAVIDLA SUTAZE ..ottt 5
4.1 1L L =TSSR 5
4.2  Pravidla turnaja Scratch (0 NUIY) ...ooooieiiie et e s e e e enareeaean 5
43 Pravidla turnaja s hediKePOmM ... ... 5
L o | = RPN 5
S 0711V o PP PUPPPTPPRR 6
4.6 [ V7= e U = PP PRSP 6
4.7 BOWIING N ZIEJ AFANE ...t e et e e e e e e e s e e e e 6
4.8  Nelegalne ZNodENE KOIKY.........oiiiiiiiiiieiiiie ettt e e e st e e e s et e e e e snsaeeeesannseeeeesansseeeesannnneeens 6
49  Bodovacie postupy a termiNOIOGIA ...........c.ccueiueiiiiieeiiiie it ettt ettt ettt st eete st reeseeneese s e 7
LR L O oo =Y S 8
411 Coaching..........cocovvuevnnnnn. P s 8

5. NEPRITOMNI ALEBO STIAHNUTI HRAGCIH ....ooiiieee ettt sttt e e st e e sneeas 8
5.1 N =T oL (o0 aT a1 o= o7 PSR 8
Lo R © T [ (1] oY= 3 1= SRS 8
2 VERZIA: jan 2020

© Special Olympics, Inc., 2020
VSetky prava vyhradené



AN

o
/% BOWLING SPORTOVE PRAVIDLA Special Olympics f§ ﬁ.ﬁa,

1. OFICIALNE PRAVIDLA
Oficialnymi $portovymi pravidlami Specialnych olympiad pre Bowling sa riadia vSetky sutaze Specialnych
olympiad. Specialne olympiady, ako medzinarodny $portovy program vytvoril tieto pravidla na zaklade
pravidiel Federation Internationale des Quilleurs (FIQ) ako aj World Bowling (WB), ktoré najdete na http://
www.worldbowling.com. Pravidla FIQ, WB alebo National Governing Body (NGB) sa uplatfiuju s vynimkou
pripadov, ked st v rozpore s oficialnymi $portovymi pravidlami pre Bowling Specialnych olympiad alebo
glankom 1. V takychto pripadoch platia oficialne $portové pravidla Specialnych olympiad pre Bowling.

Viac informacii najdete v ¢lanku 1, http://specialolympics.sk/wp-content/uploads/ARTICLE-1-
CLANOK-1.pdf, ktoré sa tykaju kddexov spravania, Standardov odbornej pripravy, zdravotnych a
bezpe&nostnych poZiadaviek, rozdelenia, ocenenia, kritérii na postup do vysSej urovne sutaze a
unifikovanych Sportov.

2. OFICIALNE DISCIPLINY
Skala disciplin je uréena na to, aby ponukala $portové prileZitosti pre $portovcov vietkych schopnosti.
Programy mézu uréovat’ ponukané discipliny a v pripade potreby aj usmernenia pre riadenie tychto
disciplin. Tréneri su zodpovedni za poskytovanie tréningov a vyber disciplin zodpovedajucich Sportovym
schopnostiam a zaujmom jednotlivych Sportovcov.
Zoznam oficialnych disciplin, ktoré st dostupné na hrach Specialnych Olympiad:

2.1 Individualne discipliny
2.1.1  Jednotlivci (jeden hrac)
2.1.2 Rampa neasistovany bowling (jeden hrac)
2.1.2.1  Sportovec si nasmeruje rampu do spravnej pozicie bez pomoci.
2.1.2.2 Sportovec umiestfiuje gulu na rampu s pomocou a potlaéi gulu dole po rampe
smerom K ciefu.
2.1.2.3  Asistent musi byt vZdy oto€eny chrbtom ku kolkom.
2.1.2.4 Hrac ma povolené postupne az tri hody.
2.1.3 Rampa asistovany bowling (jeden hrac)
2.1.3.1  Asistent méze nasmerovat rampu smerom ku kolkom, musi vSak byt vzdy
oto¢eny chrbtom ku kolkom a smerovat rampu podla prikazov (slovnych alebo
fyzickych) od Sportovca.
2.1.3.2 Hra¢ ma povolené postupne az tri hody
2.2 Discipliny Stvorhra
2.2.1  Muzi (dvaja muzsky hraci)
2.2.2  Zeny (dve zenské hracky)
2.2.3  ZmieSané Stvorhry (jeden hrac a jedna hracka)
2.2.4 Unifikovani muzi (jeden Sportovec a jeden muzsky partner)
2.2.5 Unifikované zZeny (jedna Sportovkyna a jedna partnerka)
2.2.6  Unifikovana zmieSana Stvorhra (jeden Sportovec muz/Zena a jeden partner muz/zena)
2.3 Timovy Bowling
2.3.1  Muzi (Styria hracéi muzi)
2.3.2  Zeny (tyri hracky Zeny)
2.3.3 ZmiesSany tim (dvaja hraci muzi a dve hracky zeny)
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2.3.4 Unifikovany tim muzi (dvaja $portovci a dvaja partneri muzi)
2.3.5 Unifikovany tim zeny (dve Sportovkyne a dvaja partneri Zeny)
2.3.6  Unifikovany zmieSany tim (dvaja Sportovci muz/zena a dvaja partneri muz/Zzena)

3. VYBAVENIE
3.1 Bowlingové gule

3.1.1  Gula musi byt schvalena a identifikovatelna ako gula uvedena v zozname ,Schvalené
bowlingové gule®. FIQ (WB) kapitola 11 strana 65 sa odvolava na kontrolny zoznam
schvalenych bowlingovych gul na webovej stranke http://www.bowl.com/.

3.1.2 Ak uz nie je mozné identifikovat sériové €islo, musi sa nahradit vyrytim iného sériového
Cisla za predpokladu, Ze na gule, ktora sa ma pouzit v sutazi, je stale viditelny pdvodny
nazov produktu a meno vyrobcu.

3.1.3 House gule sa m6zu pouzit, ak su na zozname schvalenych bowlingovych gur.

3.2 Specidlne vybavenie na uchopenie gule

3.2.1  Hra¢ mdze pouzit Specialne vybavenie na uchopenie a hodenie gule, ak je ruka alebo jej
vacSia Cast amputovana alebo inak postihnuta.

3.2.2 Hrag méze, ak mu to bolo povolené Specialnymi olympiadami a kazdou ligou alebo turnajom,
na ktorom sa hrac¢ zucastruje, pouzit jednu alebo obidve ruky a / alebo pouzit Specialne
vybavenie na pomoc pri uchopeni a hodeni gule.

3.2.3 Pomoc nemoze obsahovat mechanické zariadenie s pohyblivymi Castami, ktoré by dodalo gule
silu alebo podnet, pokial to neumozni povolenie od Specialnych olympiad a funkcionarov
turnaja.

3.3 Bowlingova obuv
3.3.1 Pocas bowlingu sa musi nosit’ kvéli bezpecnosti Sportovcov.

3.3.2 Bowlingové topanky st vyrobené so $pecialnymi podrazkami, takze hraé sa moze kizat tesne
pred uvofnenim gule.

3.3.3 Spodna ¢ast bowlingovej obuvi musi zostat ista a sucha, aby sa hrac nelepil pri hadzani.
3.3.4  Mozu byt obuté aj bowlingové topanky poskytované bowlingovym centrom.

3.4 Rampy na bowlingové gule

3.41 Pouzivaju sa, ked Sportovec nema fyzickd schopnost hodit gulu rukou alebo rukami.

3.4.2 Rampy su dvojdielna kovova jednotka, jeden stojan a jeden Sikmy kus. Stojan ma minimalnu
vySku 24 palcov a maximalnu vySku 28 palcov. Sirka stojana je 24 az 25 palcov. Sikmy kus: od
spojovacieho bodu po stojan k prvému ohybu je 16 palcov a od prvého ohybu k spodku
Sikmého kusu je 54 palcov.

3.4.3 Bowlingové rampy a iné pomocné zariadenia sa m6zZu pouzivat’ so suhlasom sutazného
vyboru.

3.4.4  Sportovci pouzivajuci rampy mdzu byt zaradeni do samostatnych divizii ostatnych hragov iba v
sutazi jednotlivcov.

3.4.5 V3etky ostatné turnajové pravidla sa vztahuju na Sportovcov v diviziach s rampami.

3.5 Uniforma 3portovca
3.5.1 Oblecenie by malo byt Cisté a elegantné.
3.5.2 Vrchna Cast oble€enia by mala mat kratke rukavy a golier.
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3.5.3 Zvy3ok odevu moze pozostavat z dlhych nohavic, $iat alebo kratasov. Zeny mézu nosit aj
sukne po kolena.

3.5.4 Na sutaz sa nesmu nosit Ziadne $portové Sortky.

3.5.5 VSetci pretekari musia mat bowlingovu obuv.

3.5.6 PonoZzky su povinné.

4. PRAVIDLA SUTAZE
41 Turnaje
4.1.1  Pre hru na drovni turnaja sa mézu riaditelia turnajov rozhodnut, &i to bude scratch (od nuly

bez hendikepu) turnaj alebo turnaj s hendikepom. V obidvoch pripadoch sa musia podfla
predpisov FIQ (WTBA) dodrziavat jednotné normy (pravidla).

4.1.2  V turnaji od nuly je konecné skore celkovy pocet zhodenych kolkov po dokoné&eni
pozadovaného poctu hier. PocCet hier, ktoré sa odohra v kazdej discipline, ur€uje riaditel
turnaja.

4.1.3  V turnaji s hendikepom je konecéné skore celkovy pocet zhodenych kolkov plus pripogitany

hendikep.
4.2  Pravidla turnaja Scratch (od nuly)

4,21 'V turnaji od nuly su Sportovcom pridelené divizie na zaklade ich zadaného priemeru.
Priemerny / vstupny vysledok bowlingu sutaziaceho je uréeny vydelenim celkového poctu
kolkov, ktoré boli zrazené, poctom hranych hier. Priklad: Celkovy pocet zrazenych kolkov 1264
delime 21 odohranymi hrami = priemerné skoére 60 (zaokruhlime na celé Cislo) / vstupné skore.

42,2 Ak sutaziaci nesutazi v lige, v ktorej by mali stanoveny priemer, ich priemerné / vstupné skore
sa mbze urdit z tréningu s minimom poslednych 15 hranych hier.

4.2.3 Priemerné / Vstupné skore

4.2.3.1 Priemerné / vstupné skore hry od nuly (scratch) sa pouziva na uréenie schopnosti
pre rozdelenie a bude vychadzat z nasledujucej postupnosti.
4.2.3.1.1 Hradi s registrovanymi priemermi pouziju najvyssi priemer z
najnovsej knihy s najmenej 15 hrami.
4.2.3.1.2 Hradis viac ako 15 hrami v registrovanej lige, ktori nemaju priemer
knihy pouZiju priemer ligy.
4.2.3.1.3 Hradi bez priemeru knihy alebo ligy pouZiju priemer 15 hier, ktoré
boli odohrané v tréningu alebo v ne-ligovej hre.
4.3 Pravidla turnaja s hendikepom
4.3.1  Hendikep je prostriedkom na zaradenie hracov a timov s réznymi stupniami zrucnosti, aby si
€o najspravodlivejSie konkurovali v sutazi. Na Specialnych olympiadach je hendikep zvyCajne
zalozeny na 100% rozdielu v priemere hraca a 200.

432 Priklad: Priemer hrac¢a 1 je 150 a priemer hraca 2 je 100, hra¢ 2 by dostal hendikep 100, t.].
hendikep 100 kolkov na hru sa pripoCita ku skore. Hendikep hraca 1 by bol 50 bodov, t.j.
hendikep 50 kolkov na hru sa pripoc€ita ku skére. Sportovci potom mézu byt zoskupeni na
sutaz.

44 Hra
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Hra v bowlingu pozostava z desiatich ¢asti. Hrac hra v kazdej ¢asti, az na desiatu, dva hody, pokial
nie je docieleny strike. V desiatej €asti hra hrag tri hody, v pripade, Ze je zapoc€itany (docieleny)
strike alebo spare. V3etky €asti hry musia byt u kazdého hra€a bowlingu prevedené podla pravidiel.
Hru mozno hrat na dvoch drahach (par), ktoré bezprostredne susedia. Clenovia sutaziacich timov,
Stvorhra a jednotlivi sutaziaci postupne a v pravidelnom poradi hadzZu prvu ¢ast’ na jednej drahe a pri
druhej Casti sa vystriedaju a pouzivaju druhu drahu, az kym sa 5 €asti odohra na kazdej drahe.

Preslap nastane vtedy, pokial ¢ast hracovej osoby sa dostane mimo alebo na druhu stranu
preSlapovej Ciary a dotkne sa niektorej Casti drahy, zariadenia alebo stavby pri prevadzani hodu
alebo po vypusteni gule.

Ak hra¢ umyselne chybuje, aby vyuzil vyhodu faulu, hrd€ovi sa za tento hod pripiSe nula zhodenych
kolkov a hra€ nema pravo opakovaného hodu v Casti.

Ak je zaznamenany faul, hra sa pocita, ale hraCovi sa nepripisuju ziadne kolky, ktoré sa touto hrou
zrazia. Kolky, ktoré boli zrazené gulou, ked doslo k faulu, musia byt postavené na pévodné miesta, v
pripade Ze hrag, ktory fauloval, ma narok na dalSiu hru v &asti.

Ak zlyha automaticky detektor preslapu alebo rozhodca, presfap bude deklarovany a zaznamenany,
pokial sa na vyhlaseni preSlapu sa zhodnu:

4.5.4.1 Obaja veduci druZstiev alebo aspori po jednom hracovi z kazdého druzstva

4,542 Oficialny zaznamenavatel skore

4543 Oficidlny delegat turnaja

4.5.5 Ak je to potrebné turnajovy riaditel urci pre$fapového rozhodcu
4.6 Mrtva gula

4.6.1

Gula bude deklarovana ako "mrtva", pokial nastane nejaka z nasledujicich moznosti:

4.6.1.1 Po hode (a pred dalsim hodom na tej istej drahe) je ihned zisteny a ohlaseny fakt,
Ze jeden alebo viac kolkov chyba v sade.

4.6.1.2 Hra€ hadze na nespravnej drahe alebo mimo poradia. Alebo jeden hra¢ z kazdého
timu na pare drah hadZe na nespravnej drahe.

4.6.1.3 Niektory kolok sa pohybuje alebo spadne pri hode gule hra¢om alebo pred dotykom
gule s kolkami

4.6.1.4 Vypustena gula sa dostane do kontaktu s cudzou prekazkou.

Bowling na zlej drahe

4.7.1

4.7.2

473

Gula musi byt deklarovana ako "mftva" a hra¢ alebo hraci vyzaduju opakovanie hodu na
spravnej drahe, ak jeden hra¢ hadze na nespravnu drahe.

Gula musi byt deklarovana ako "mftva" a hrac alebo hraci vyzaduju opakovanie hodu na
spravnej drahe, ak jeden hra¢ z kaZzdého druZstva na pére drah hadZe na nespravnu drahu.
Ak viac ako jeden hrag v tom istom time hadZe na nespravnej drahe, tato hra bude dokonéena
bez Uprav. Akakolvek nasledujica hra sa musi za¢at' v spravne naplanovanej drahe.

Nelegalne zhodené kolky

4.8.1

Ak nastane niektora z nasledujucich situacii, hod sa pocita, ale zhodené kolky sa nezaznamenavaju.
4.8.1.1  Gula opusti drahu pred dotykom so stojacimi kolkami.
4.8.1.2 Gula odskodi pred dotykom s timiacim vankuSom.
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481.3 Kolok odskoéi po kontakte s telom, ramenami alebo nohami ludského stavaca
kolkov.

4.8.1.4 Automaticky stavac kolkov sa dotkne kolka.

4.8.1.5 Kazdy zrazeny kolok pri odoberani kolku leziaceho na drahe (dead wood).

481.6 Akykolvek kolok zrazeny ludskym stavacom kolkov.

4.8.1.7 HracC sadopusti chyby

4818 Hodsavykonava s "dead wood kolkom" na drahe alebo v Zlabe a gula sa dotkne
kolku pred opustenim povrchu drahy.

4.9 Bodovacie postupy a terminolégia
4.9.1 Spdsob pocitania

4.9.1.1  VSetky hry v turnaji sa zaznamenavaju bud manualne, alebo prostrednictvom
schvaleného automatického bodovacieho zariadenia. Zaznamy o skére musia
oznacovat zrazené kolky na kazdu gulu, takze v pripade potreby je mozné vykonat
audit po jednotlivych ¢astiach.

4.9.1.2 3 vynimkou strike, po&et zhodenych kolkov pri hra&ovom prvom hode je oznageny v
malom Stvorci v hornom favom rohu tejto ¢asti a pocet zhodenych kolkov pri hra¢ovom
druhom hode je oznaceny v pravom hornom rohu. Pokial nie je pri druhom hode v Casti
zhodeny ziadny zo stojacich kolkov, bude poc¢et oznaceny (-). PocCitanie pre oba hody v
Casti bude zaznamenané okamzite.

4.9.2 Strike
49.2.1 Strike je prevedeny, pokial je zhodena cela sada kolkov pri prvom hode v &asti.

4922 Tojeoznacené (X) v malom lavom hornom Stvorci v €asti, kde bol strike prevedeny.

49.2.3 Pocitanie pre jeden strike je 10 plus poCet kolkov zhodenych v nasledujucich dvoch
hodoch.

49.3 Double
4931 Dvapo sebe iduce striky su double.

4932 Pocita sa pre prvy strike 20 plus pocet kolkov zhodenych v prvej nasledujucej €asti po
druhom striku.

49.4 Triple
4.9.4.1 Tri po sebe iduce striky su triple. Pocita sa pre prvy strike 30.

4.9.4.2 K dosiahnutiu maximalnych 300 bodov musi hra¢ nahadzat 12 strikov za sebou.
495 Spare
4951 Spare je poCitany, pokial nezhodené kolky po prvom hode v Casti su pri druhom hode
v tej istej Casti zhodené.

49.5.2 Znadi sa (/) v malom Stvorci v pravom hornom rohu ¢asti.

4953 Pocitanie pre spare je 10 plus poc€et kolkov zhodenych pri hraCovom nasledujicom
hode.

49.6 Open
4 g 6.1 Open Cast je, ked hra¢ nezhodi vSetkych 10 kolkov po dvoch hodoch v Easti, pokial

kolky, ktoré zostali stat po prvom hode, nepredstavuju split.
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4.9.7 Split

49.7.1 Split je obvykle oznaceny 0 okolo &isla vyjadrujuc pocet zrazenych kolkov v
hode, za predpokladu, zZe prvy kolok je zhodeny a:
49.7.1.1 najmenej jeden kolok je zrazeny medzi dvoma alebo viacerymi stojacimi
kolkami: t.j. 7-9 alebo 3-10.
49.7.1.2 najmenej jeden kolok je zrazeny bezprostredne pred dvoma alebo
viacerymi stojacimi kolkami: 5-6.
49.8 Chyby v hodnoteni
4.9.8.1 Chyby v zapise alebo v pocitani musia byt opravené oficialnym delegatom turnaja
okamzite po zisteni takejto chyby.
4.9.8.2  Diskutabilné chyby budu rozhodnuté organizatorom turnaja s kone&nou platnostou.
4.10 Protesty

4.10.1.1  Casovy limit pre podanie protestu bude hodinu po ukoné&eni udalosti alebo bloku
hier pre kazdy den turnaja, musi vSak byt predlozeny pred udelovanim cien alebo
zaciatkom dalSieho kola (alebo sutaze) podla toho, ¢o je skor.

4.10.1.2 Kazdy protest podla tohto pravidla musi byt osobitne Specificky a toto pravidlo sa
nesmie vykladat tak, Ze sa vztahuje na predchadzajuce alebo podobné priestupky.

4.11 Kouging
4.11.1 Kouding je povoleny, pokial tréner zostava v mieste uréenom pre trénerov.
4.11.2 Kazdy tim ma povoleny len jedného trénera (v pripade sutazi jednotlivcov, 2 $portovci na trénera).
4.11.3  Sportovci mdzu ist za svojim trénerom, ale nemdzu opustit bowlingovi plochu a neméze nastat
zdrZiavanie hry.

5. NEPRITOMNi ALEBO STIAHNUTI HRACI
5.1 Nepritomni hradi
5.1.1  Stvorhra (2 osoby)
5.1.1.1 Pre sutaze Stvorhry sa za legalnu zostavu povazuje zostava zlozena z dvoch hracov.
5.1.1.2 Ak sa hra€ nemdze v den sutaze zucastnit, par v Stvorhre sa stava neplatnym.

5.1.2 Timova hra (4 osoby)
5.1.2.1 Pre sutaze druzstiev sa za legalnu zostavu povazuje zostava zloZena zo Styroch hracov.
5.1.2.2 Ak sa ktorykolvek hra€ nemdze v defi sutaze zucastnit, tim sa stava neplatnym.
* Poznamka - narodné programy mdzu umoznit sutazit' trojélennému timu, ale musia ho
rozdelit na zaklade suctu troch priemerov.
5.2 Odstupenie
5.2.1  Hradi, ktori dokongia aspof tri Casti a nemozZu pokracovat, ziskaju jednu desatinu svojho
priemeru za kazdu zostavajucu Cast k ich sutaznému skore.
5.2.2  Hradi, ktori sa nedostavia na $tart, alebo hraci, ktori nedokondcia tri ¢asti, ziskaju nulové skére
k ich sutaznému skére a nebudu mat’ narok na udelenie ceny.
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