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1. OFICIALNE PRAVIDLA

Oficialnymi $portovymi pravidlami Specialnych olympiad pre Florbal sa riadia vSetky sutaze Specialnych
olympiad. Specialne olympiady, ako medzinarodny $portovy program, vytvoril tieto pravidla na zaklade
International Floorball Federation (IFF) pravidiel pre Florbal, ktoré najdete na http:

floorball.org. Pravidla IFF alebo National Governing Body (NGB) sa uplatfiuju s vynimkou
pripadov, ked su v rozpore s oficialnymi $portovymi pravidlami Specialnych olympiad pre Florbal alebo s
¢lankom 1.. V takychto pripadoch platia oficialne $portové pravidla Specialnych olympiad pre Florbal.

Viac informacii najdete v ¢lanku 1, http: specialolympics.sk _p-content uploads ARTICLE-1-
CLANOK-1.pdf, ktoré sa tykaju kddexov spravania, Standardov odbornej pripravy, zdravotnych a
bezpelnostnych poZiadaviek, rozdelenia, ocenenia, kritérii na postup do vys3ej urovne sutaze a
unifikovanych Sportov.

2. OFICIALNE DISCIPLINY

Sia disciplin je uréena na to, aby ponukala $portové prileZitosti pre $portovcov véetkych schopnosti.
Programy mézu ur€ovat ponukané discipliny a v pripade potreby aj usmernenia pre riadenie tychto disciplin.
Tréneri su zodpovedni za poskytovanie tréningov a vyber disciplin zodpovedajucich Sportovym
schopnostiam a zaujmom jednotlivych Sportovcov.

Nasleduje zoznam oficialnych disciplin, ktoré su k dispozicii na hrach Specialnych olympiad.

2.1 4 proti 4 Timova Sutaz

2.2 6 proti 6 Timova Sutaz

2.3 Sutaz Unifikovanych timov
Sutaz Individualnych zruénosti

3. ZARADOVANIE DO DIvizli
3.1 Zaradovacie kola

3.1.1  V zaradovacich kolach, hraju timy minimalne dva zapasy najmenej pat minut (4 proti 4) alebo
sedem minut (6 proti 6 a Unifikované timy).
3.2 Brankari

3.2.1 Rozdelovaci vybor zabezpedi, aby boli vSetci brankari primerane zhodnoteni.

4. PRAVIDLA 4 PROTI 4 TIMOVA SUTAZ
4.1 Hracia plocha

5 VERZIA: jun 2020
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4.1.2

Special Olympics Floorball 4 vs 4 — rink dimensions and markings .
4.1.1 Rozmery ihriska

Minimum 20 meters — Maximum 24 meters

/imocm J;[mocm .\ 4.1.1.1 lhrisko musi byt velké

minimalne 20 metrov krat 12
metrov a maximalne 24 metrov
krat 14 metrov a ohraniCené
mantinelmi so zaoblenymi
rohmi, ktoré musia byt
schvalené IFF a patricne
oznacené.

41.1.2 Ihrisko je

- i . obdiznikové, rozmery udavaju
\ / dlzku x Sirku.

Y
-
231y 20D

185cm

SIB12W T WNWIXEJA — SI213W ZT WnWiuiA

Znacky na ihrisku
4.1.2.1 Kazdé znaCenie sa robi 4 - 5 cm Sirokymi Ciarami jasnou, dobre viditelnou farbou.

4.1.2.2 Stredova Ciara a stredovy bod su vyznagené. Stredova Ciara je rovhobezna s
kratSimi stranami ihriska a deli ho na 2 polovice.

Brankoviska
4.1.3.1 Velké brankovisko je obdiZznikové, rozmery udavaju dizku x $irku vratane giar. Velké
brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dlhé strany ihriska.

4.1.3.2 Zadné ¢iary malého brankoviska slizia zaroven ako brankové giary. Znacky na
umiestnenie branok musia byt vyznacené na zadnych ¢iarach malého brankoviska
tak, aby vzdialenost medzi nimi bola 1,6 m.

4,1.3.3 Brankové ¢iary s umiestnené centralne, vzhfadom k dlhym stranam ihriska. Znacky,
ktoré vyznacuju poziciu branok, musia byt ozna¢ené preruSenim na zadnych Ciarach
malého brankoviska, alebo kratkymi €iarami, ktoré su kolmé na zadné &iary malého
brankoviska.

4.1.3.4 Body na vhadzovanie su vyznacené na stredovej Giare a na pomyselnych predizenych
brankovych &iarach 1 m od dlhych stran ihriska. Body na vhadzovanie by mali byt
vyznacené krizom. Body na stredovej €iare mozu byt pomyselné.

Branky

4.1.4.1 Branky, schvalené IFF a patricne oznaené, musia stat ty¢kami na vyznacenych
bodoch.

4.1.4.2 Rozmery branky su 160 centimetrov x 115 centimetrov x 60 centimetrov.

4.1.4.3 Otvorené ¢asti oboch branok smeruju k stredovému bodu.

Priestory na striedanie
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4.1.5.1 Priestory na striedanie musia byt oznacené na obidvoch strandch mantinelu. Sirka
priestoru na striedanie nesmie presiahnut' 3 m, merané od mantinelu.
4.1.5.2 Hracske lavice musia byt umiestnené v primeranej vzdialenosti od mantinelu a musia
poskytovat dostatok priestoru pre vSetkych ¢lenov timu, ktori nie su na ihrisku,
vratane trénerov.
4.1.6 Trestné lavice a stolik zapisovatelov
4.1.6.1 Stolik zapisovatelov a trestné lavice s umiestnené oproti priestorom na striedanie pri
stredovej Ciare, alebo na zaklade najlepSieho bezpe&nostného uvazenia, alebo
dostupného priestoru v mieste konania.
4.1.6.2 Stolik zapisovatelov a trestné lavice by mali byt umiestnené v primeranej vzdialenosti
od mantinelu. Kazdé druzstvo ma vlastnu trestnu lavicu, ktoré si umiestnené po
oboch stranach stolika zapisovatelov.
4.1.6.3 Na kazdej trestnej lavici musi byt miesto aspori pre 2 hracov.
4.1.6.4 Vynimku pre umiestnenie trestnych lavic a stolika zapisovatelov mézZe povolit' riadiaci
organ.
4.1.7 Kontrola ihriska
4.1.7.1 Rozhodcovia v dostatoénom ¢asovom predstihu pred zagiatkom zapasu musia
skontrolovat’ hraciu plochu a dozriet na odstranenie zistenych nedostatkov.
4.1.7.2 VsSetky nedostatky musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a
udrzanie hracej plochy v bezpe€nom stave pocas celého zapasu su zodpovedni
usporiadatelia. V3etky nebezpe€né predmety musia byt z plochy odstranené alebo
zabezpecené tak, aby nemohli spésobit zranenie.
Ugastnici hry
4.2.1  Pripustny pocet hracov v zapise o stretnuti uréi Sutazny vybor. Na svetovych hrach
Specialnych olympiad, podet hradov v zapise nesmie prekrogit 10 hragov.
4.2.2  Hragi
4.2.2.1 6 hracov v poli a 2 brankari by mal byt odporu¢any minimalny pocéet uvedeny v
zapise o stretnuti.
4.2.2.2 Hraci moézu byt hradi v poli alebo brankari. Hragi neuvedeni v zapise o stretnuti, sa
nesmu do zapasu zapojit, ani byt vo vlastnom priestore na striedanie.
4.2.2.3 Pocas hry moze byt na ihrisku sti¢asne najviac Styria hraci z kazdého druzstva
vratane jedného brankara.
4.2.2.4 Abyrozhodca mohol zapas zacat, kazdé druzstvo musi mat aspon 3 hracov v poli a
1 brankara v predpisanej vystroji, alebo sa zapas skon¢i vysledkom 3:0 pre
druzstvo, ktoré sa neprevinilo. Poas zapasu musi byt kazdé druzstvo schopné hrat
na ploche aspon s 3 hraémi, v opacnom pripade sa zapas skonci 3:0 pre druzstvo,
ktoré sa neprevinilo. Ak by v8ak v danom momente bolo dosiahnuté skore
vyhodnejsie, stane sa koneénym vysledkom skuto¢né skére zapasu.

4.2.2.5 Striedanie hraCov
4.2.2.5.1 Hradi sa mozu striedat kedykolvek pocas zapasu, pocet striedani je
neobmedzeny.
4.2.2.5.2 Striedat sa musi len vo vlastnom priestore na striedanie. Hrag, ktory
opusta plochu, musi prekroCit mantinel skér, ako striedajuci hrag vstupi na
hraciu plochu. Ak zraneny hra€ opusta hraciu plochu mimo tohto priestoru,
mdZe byt nahradeny inym hra€om az po preruseni hry.

4.2.2.6 Osobitné pravidla pre brankarov
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4.2.2.6.1 VSetci brankari musia byt oznaleni v zapise o stretnuti.

4.2.2.6.2 Oznacenie musi byt uvedené velkym pismenom “G®. Hrag, ktory je
oznaceny ako brankar, sa nemdze v tom istom zapase objavit ako hrac v
poli s hokejkou. Ak musi byt brankar, kvdli zraneniu alebo vylu€eniu,
nahradeny hra€om v poli, ma druzstvo maximalne 3 minuty na jeho
vymenu. Tento €as sa nemdzZe vyuZit na jeho rozcviéenie. Do zapisu o
stretnuti sa uvedie meno nového brankéara a ¢as vymeny.

4.2.2.6.3 Brankar moze byt kedykolvek nahradeny hra€om v poli.

4.2.2.6.4 Ak brankar pocas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraéa v
poli do€asne bez hokejky, kym sa nevrati spat. Toto pravidlo neplati pri
vyhadzovani loptiCky. Za opustenie velkého brankoviska sa povazuje
situacia, ked sa Ziadna €ast’ brankarovho tela nedotyka povrchu vefkého
brankoviska. Brankar v8ak vo vlastnom brankovisku vyskogit méoze. Ciary
sa povazuju za sucast velkého brankoviska.

4.2.2.7 Osobitné pravidla pre kapitanov druzstiev
4.2.2.7.1 Kazdé druzstvo musi mat kapitana, ktory je oznadeny v zapise o stretnuti.
4.2.2.7.2 Oznacenie musi byt uvedené s velkym pismenom “C“. Vymena kapitana je
povolena len v pripade jeho zranenia, choroby alebo vylu¢enia do konca
zapasu a musi byt spolu s €asom zmeny uvedena v zapise o stretnuti.
Nahradeny kapitan uz v tomto zapase ulohu kapitana zastavat neméze.

4.3 Vystroj
43.1 Vystroj hracov

4.3.1.1 VSetci hradi v poli musia mat oblecené dresy, ktoré pozostavaju z tricka, treniek a
Stucni. V3etci hradi v poli musia mat dresy Uplne rovnaké. Dresy druzstva mézu mat’
lubovolné farebné kombinécie, ale trickd nesmu byt sivé. Ak rozhodca usudi, Ze
druzstva sa na zaklade dresov od seba nedaju rozoznat, hostujuce druzstvo sa musi
prezliect. Stucne siahajl po kolend, a ak riadiaci organ rozhodne, musia ich mat
druzstva vzajomne rozliSitelné.

4.3,1.2 VSetci brankari musia mat oble¢ené dlhé nohavice a tricko.

4.3,1.3 VSetky trickd musia byt o€islované. Tricka su ocislované réznymi celymi Cislami jasne
viditelnymi arabskymi &islicami na chrbte a na hrudi. VySka Cisel na chrbte je
minimalne 200 mm a na hrudi minimalne 70 mm. Tri¢kd m6zu mat &isla od 1 do 99
vratane, ale Cislo 1 nesmie mat hrac v poli.

4.3.1.4 VSetci hraci musia mat obuv.

4.3.1.5 Obuv je Sportova, nie na vonkajSie nosenie. Ponozky nesmu byt na obuvi. Ak hra¢
pocas hry strati jednu alebo obidve tenisky, mdze bez nich v hre pokracovat do
nasledujuceho prerusenia hry.
4.3.2 \Vystroj rozhodcov
4.3.2.1 Rozhodcovia musia mat oblecené tricka, Cierne trenirky a Cierne Stucne
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4.3.2.2 Farebna kombinacia rozhodcovskych dresov musi byt rovnaka.
433 Specialna vystroj brankara
4.3.3.1 Brankar nesmie pouzivat hokejku.
4.3,3.2 Brankdr musi mat na tvari nasadenu patriCne oznacenu masku, ktora je schvalena IFF.
Toto plati iba po€as hry na ihrisku. VSetky Upravy masky su zakazané s vynimkou jej
zafarbenia.
4.3.3.3 Brankar méze pouzivat akukolvek ochrannu vybavu, Ziadna z nich vSak nesmie sluzit
na chytanie striel.
4.3.3.3.1 Brankar smie pouzivat prilbu a tenké rukavice.
4.3.3.3.2 Latky, ktoré sa lepia alebo ovplyvihuju trenie, su zakazané.
4.3.3.3.3 V branke ani na branke nesmu byt ponechané ziadne predmety.
4.3.4 Specialna vystroj kapitana druzstva
4.3.4.1 Kapitan druzstva musi mat’ na ramene pasku.
4.3.4.2 Paska sa nosi jasne viditefna na ramene lavej ruky. Pouzivat' lepiacu pasku ako
kapitansku pasku, nie je dovolené.
4.3.5 Osobna vybava hracov
4.3.5.1 Hra€ nesmie mat na sebe osobnu vybavu, ktord by mohla spdsobit zranenie.
4.3.5.2 Osobna vybava zahffia ochranné a zdravotné pomécky, ochranné okuliare, hodinky,
nausnice a pod. O tom, o mozno povazovat za bezpecné, rozhodne rozhodca. VSetka
osobna vybava by mala byt, pokial je to mozné, pod dresom. Vynimkou je len elasticka
Celenka bez uzlov, Ziadna ina pokryvka hlavy nie je povolena. VSetky druhy dihych
nohavic su pre hracov v poli zakazané.
4.3.5.3 Pre kazdého hraca, ktory vyZaduje pouzitie predpisanych okuliarov, musia byt schvalené
IFF alebo ochrannych pokryvok hlavy; tieto musia byt vyrobené z makkého materialu.
4.3.6 Lopticka
43.6.1 Lopticka ma hmotnost 23 gramov a jej priemer je 72 milimetrov. Lopticka ma 26 dierok;

pricom kazda z nich ma priemer 11 milimetrov a musi byt schvalena IFF a prislusne
oznacena.
43.7 Hokejka
43.7.1 Hokejka musi byt schvalena IFF a prislusne oznagena.
4.3.7.1.1 VSetky upravy hokejky, okrem skratenia, su zakazané. Palica mdze byt
obmotana nad znac¢kou uUchopu, ale pritom nesmu byt prekryté Ziadne
schvalovacie Ci iné oficiadlne znacky.
4.3.7.2 Cepel nesmie byt ostra, jej zakrivenie nesmie presiahnut 30 mm.
43.7.2.1 VSetky upravy Cepele, okrem Upravy zakrivenia, su zakazané. Zakrivenie
Cepele sa meria ako vzdialenost od spodného okraja najvy$Sieho bodu
vnutornej strany ¢epele a rovného povrchu, na ktorom hokejka lezi.
Vymena Cepele je povolena, ale nova Cepel nesmie byt zoslabena.
Polepenie spojnice medzi Cepelou a palicou je povolené, ale takto
prekrytych méze byt maximalne 10 mm viditelnej epele.
4.3.8 Vybava rozhodcu

4.3.8.1 Rozhodcovia musia mat stredne velké plastické pistalky, meradlo a ¢ervené karty.
4.3.8.2 Vynimku na iny typ pistaliek mdze povolit riadiaci organ.

439 Vybava stolika zapisovatelov
4.3.9.1 Zapisovatelia musia mat vSetky veci, ktoré potrebuju pri vykone svojej ¢innosti.
4.3.10 Kontrola vystroje
4.3.10.1 O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia.
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4.3.10.1.1 Kontrola prebieha pred zapasom i po€as zapasu. Nevhodnu vystroj,
vratane chybnej hokejky, ktora sa zisti pred zapasom musi dat hra¢ do
vyhovujuceho stavu, az potom mdzZe nastupit' na zapas. S vynimkou
osobnej vybavy a malych zavad na hokejke (napr. malé dierky alebo farba,
ktoré musia byt napravené prislusnym hra€om, ktory po tom méze
pokraCovat v zapase), vSetka nespravna vystroj zistena pocas zapasu
bude mat za nasledok predpisany trest.

4.3.10.1.2 Priestupky, ktoré sa tykaju dresov hracov a kapitdnskych pasok mozu byt
potrestané najviac 1 trestom pre druzstvo pocas zapasu. Akékolvek chyby
vo vystroji hra€ov musia byt zaznacené v zapise o stretnuti. Pocas kontroly
moZu byt pri stoliku zapisovatelov len obaja kapitani a kontrolovany hrac.
Po kontrole vystroje hra pokracuje podla pri€iny prerusenia.

4.3.10.2 O premeranie zakrivenia Cepele méze poziadat kapitan druzstva.

4.3.10.2.1 Kapitan ma pravo upozornit rozhodcov aj na iné chyby v superovej vystroji,
ale rozhodcovia rozhodnu, ¢i kontrolu vykonaju. O premeranie zakrivenia
Cepele mozno poziadat kedykolvek, ale vykona sa az pocas prerusenia
hry. Ak sa o kontrolu poziada po€as preru$enia, vykona sa okamzite, aj
vtedy, ak suvisi so strelenym gélom a trestnym striefanim, ak to podla
nazoru rozhodcov negativne neovplyvni superovu situaciu. V opacnom
pripade sa kontrola vykona az pocas nasledujuceho preruSenia.

4.3.10.2.2 Rozhodcovia st povinni na Ziadost kapitana skontrolovat zakrivenie
Cepele, ale pocas 1 prerusenia je povolena len 1 kontrola pre 1 druzstvo.
Poc&as kontroly mdzu byt pri stoliku zapisovatelov len obaja kapitani a
kontrolovany hrag. Po ukongeni kontroly hra pokracduje podfa pri€iny
prerusenia.

4.4 Rozhodcovia

4.41 Zapas vedie a kontroluje jeden, alebo dvaja rozhodcovia, ktori musia byt schvaleni Narodnym
florbalovym zvazom.

4.4.2 Rozhodca ma pravo ukon it zapas, ak existuje realna hrozba, ze zapas nemdze pokracovat
podla pravidiel.

4.5 Stolik zapisovatelov
4.5.1 VSetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach.

4,5.2 Zapisovatelia musia byt nestranni, zodpovedaju za zapis o stretnuti, meranie hracieho
Casu, meranie trestov, ostatné Casomeracské a pripadné hlasatel'ské ukony.

4.6 Cashry
4.6.1 Riadny hraci ¢as

4.6.1.1 Riadny hraci ¢as sa moze li$it od 2 x 7 minat s maximum 3-minGtovymi prestavkami az
do 2 x 15 minat s maximum 5-mindtovymi prestavkami, po€as ktorych si druzstva
vymenia strany. To sa mdze lisit podla planu zdpasov alebo poctu timov v turnaiji.

4.6.1.2  Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene priestorov na striedanie. Domace
druzstvo si pred zaCiatkom zapasu vyberie stranu. Kazdy pol¢as zacina vhadzovanim
na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie sirény, alebo iného
vhodného zvukového signalu, na konci kazdého pol€asu, ak sa tak nedeje automaticky.
Cas prestavky sa zagina merat okamzite po skonéeni pol¢asu. DruZstva su
zodpovedné za ich v€asny nastup na hraciu plochu po prestavke.
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4.6.1.3 Hraci ¢as by mal byt Cisty v zavislosti od miesta konania alebo od poctu hranych
zapasov, su¢asne beziace hodiny by boli vhodnejSie na to, aby pomohli pri planovani
atd.

4.6.1.3.1 Cisty hraci as znamena, Ze &as sa zastavi vzdy, ked je hra prerusena
signalom rozhodcov a spusti sa v momente, ked je lopti¢ka v hre.

4.6.1.3.2 V pripade mimoriadneho preruSenia sa pouzije trojity signal. Rozhodcovia
rozhodnu,€o treba povazovat za mimoriadne prerusenie, ale toto vzdy
zahffia, zni¢enie lopti¢ky, rozpojenie mantinelu, zranenie hraca,
premeriavanie vystroje, pritomnost neopravnenych osoéb alebo predmetov
na hracej ploche, uplny alebo Ciasto¢ny vypadok osvetlenia, omylom
spustena siréna.

4.6.1.3.3 Ak sa mantinel rozpoji, hra méze pokraCovat’ az dovtedy, kym sa loptic¢ka
nedostane do jeho blizkosti. V pripade zranenia sa hra zastavi len vtedy,
ak rozhodca usudi, Ze zranenie je vazne, alebo Ze zraneny hrac ovplyviiuje
hru.

4.6.1.3.4 Riadiaci organ sutaze méze urcit, v ktorych sutaziach sa Cisty ¢as pouzivat
nebude. V takom pripade sa ¢as zastavuje len vtedy, ak padne gdl, pri
vyluceni, trestnom strielani, time-oute, mimoriadnom preruseni trojity
signal. Po€as poslednych 2 minut riadneho hracieho ¢asu sa vZdy meria
Cisty hraci &as.

4.6.1.3.5 Pocas trestného strielania je hraci ¢as zastaveny.

Time-out
4.6.2.1 Time-out sa pouziva iba vtedy, ak sa pouziva Cisty Cas.

4.6.2.2 Pocas zapasu ma kazdé druzstvo narok na jeden time-out, ktory sa oznadi trojitym
signalom. Za&ne sa ihned po prerudeni hry.

4.6.2.3 O time-out moézu kapitani, alebo ¢lenovia realizaéného timu, poziadat kedykolvek, aj v
suvislosti s inkasovanym gélom a trestnym strielanim. Ak je time-out vyziadany po¢as
prerudenia, vykona sa okamzite, ak rozhodca usudi, Ze by mohol negativne ovplyvnit
situdciu supera, prebehne az pocas nasledujuceho prerudenia. Priznany time-out
musi byt vzdy vyuzity, ak vSak druzstvo streli gél, méze svoju zZiadost o time-out
zrusit..

4.6.2.4 Time-out zane plynut po dalSom signale rozhodcov, len €o su hradi pri svojej
striedacke a rozhodca pri stoliku zapisovatelov. Dal$i signal rozhodcov po 30
sekundach ukonci time-out a hra pokracuje podla pric¢iny prerusenia. Potrestany hrac
sa time-outu nesmie zucastnit.

Predizenie

4.6.3.1 Ak sa zapas v riadnom hracom ¢ase skon¢&i nerozhodne, musi nasledovat 5-minutové
predlZenie.

4.6.3.2 Pred predizenim maju druzstva narok na 2-minGtov( prestavku, strany sa nemenia.
Pog&as prediZenia sa uplatfiuju rovnaké pravidla vztahujice sa na zadatie a
zastavenie ¢asu, ako poc&as riadneho hracieho &asu. PrediZenie sa nedeli na poléas.
Vyltgenia, ktoré sa neskondili v riadnom hracom &ase, pokraduiju v predizeni. Ak sa
zapas nerozhodol ani v prediZeni, nasleduju trestné strielania.
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4.6.4 Trestné strielania po predizeni

4.6.4.1 Trestné striefanie vykonaju z kazdého druzstva postupne 3 hradi v poli, pri¢om kazdy
hra¢ ma 1 strielanie.

4.6.4.2 Ak sa nerozhodne, ti isti hradi strielaju po jednom, kym sa nerozhodne.

4.6.4.3 Trestné striefanie sa vykona striedavo. Branku, na ktoru sa bude strielat, urCi
rozhodca a losovanie kapitanov. Vitaz rozhodne, kto za¢ne. Kapitani, alebo ¢lenovia
realizacnych timov, pisomne informuju rozhodcov a stolik zapisovatelov o &islach a
presnom poradi hracov, ktori nastupia na trestné strielanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné strielania prebehnu tak, ako boli nahlasené.

4.6.4.4 Ak sa pocas trestného strielania rozhodne, zapas sa skonci a vitaz vyhrava s
kone¢nym vysledkom plus 1 gol. PoCas 1.série trestnych striefani je rozhodnute, ak
jedno druzstvo vedie o vysSi pocet gblov, ako je pocet strielani, ktoré ma este super k
dispozicii. Po€as trestnych strielani v extra sériach nemusia hraci nastupit v rovnakom
poradi ako v zakladnej sérii, ale hra¢ v8ak nesmie uskutolnit' 3. strielanie, kym vsetci
ostatni nominovani hradi nestrielali 2-krat, atd'...

4.6.4.5 Ak niektorému hracovi pocCas trestného striefania bude ulozeny akykolvek trest, kapitan
druzstva musi rozhodnut o jeho nahradeni inym hra¢om v poli, ktory pévodne na
trestné strielania nominovany nebol. Ak je takto potrestany brankar, musi byt
nahradeny nahradnym brankarom. Ak druzstvo nahradného brankara nema, ma
druzstvo 3 minuty na to, aby hociktorého hraéa z pola, ktory nebol nominovany na
trestné strielanie, vybavil na post brankara. Tieto 3 minaty sa nesmu vyuZit na jeho
rozcviCenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zdpise zo zapasu aj s €asom vymeny.
Ak druzstvo nemdze na trestné striefanie nominovat 5 hracov, méze uskutocnit len
tolko strielani, kolfko hra¢ov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych strielani.

4.6.4.6 Skontrolujte Cislovanie hracov.
46,5 Spdsob skoérovania: Gol

4.6.5.1 Uznané goly

4.6.5.1.1 Gdl plati, ak bol streleny spravnym spdsobom a potvrdeny vhadzovanim
na stredovom bode.

4.6.5.1.2 Kazdy uznany gol musi byt zaznaceny v zapise o stretnuti spolu s asom
a Cislami strielajuceho a asistujuceho hra¢a. Za asistujuceho hraca sa
povazuje hra¢ rovnakého druzstva, ktory sa priamo podielal na strelenom
gole. Ku kazdému golu je zapisana len 1 asistencia. Gol dosiahnuty
pocas prediZenia alebo z trestného strielania po skong&eni tretiny &i
zapasu, nie je potvrdeny vhadzovanim, ale povaZuje sa za uznany, ak
obaja rozhodcovia ukazali na stredovy bod a gél bol zapisany do zapisu o
stretnuti.

4.6.5.1.3 Uznany gél nesmie byt po vykonanom naslednom vhadzovani zruSeny.

4.6.5.1.4 Ak su si rozhodcovia isti, Ze gol bol uznany nepravom, musi to byt
zapisané.
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4.6.5.2 Spravne streleny gol
4.6.5.2.1 Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovu &iaru po spravnom

odohrani hokejkou hraéa v poli a ak utoCiace druzstvo tesne pred alebo v

spojitosti so strelenim gélu nespachalo priestupok trestany volnym

uderom alebo vylu¢enim. Toto plati i vtedy ak :

4.6.5.2.1.1. Hrac braniaceho sa druzstva posunul branku mimo jej miesta
a lopticka presla za brankovu Ciaru spredu medzi znackami
na umiestnenie branky a pod pomyselnym brvnom.

4.6.5.2.1.2. Ak bol streleny vlastny goél. Gol sa povaZuje za vlastny, ak
hrac¢ aktivne hokejkou alebo telom usmerni lopti¢ku do vlastne;j
branky. Ak pocas odlozeného vylu&enia streli gol druzstvo,
ktoré sa neprevinilo, bude gél uznany.

4.6.5.2.1.3. Vlastny gdl sa v zapise o stretnuti oznaci ako V.

4.6.5.2.2 Ak lopti¢ka prejde celym objemom spredu za brankovu ¢iaru potom, ako ju
hrac braniaceho sa druZstva usmernil svojou hokejkou alebo telom,
pripadne hrac¢ utociaceho druzstva ju neumyselne usmernil svojim telom, a
ak utoCiace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so strelenym gélom
nespachalo priestupok trestany volnym aderom alebo vylu¢enim.

4.6.5.2.3 Gol sa nepovazuje za spravne streleny, ak hra¢ uto€iaceho druzstva kopne
umyselne lopti¢ku tesne predtym, ako lopti¢ka zamieri do branky. Ak hrac
dosiahol gél s nespravnou hokejkou a priestupok sa spozoroval az potom,
ako lopticka prekrocila brankovu Ciaru, gél bude uznany.

4.6.5.2.4 Ak sa hrag, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti alebo je nespravne
ocCislovany podiela na géle.
Poznamka: Podielanim sa na gole sa mysli strelenie gélu alebo asistencia.

4.6,5.3 Nespravne strelené goly

4.6.5.3.1 Ak utoCiaci hra¢ spacha tesne pred alebo v spojitosti s dosiahnutim goélu
priestupok, ktory vedie k volnému uderu alebo vylu&eniu. (prislusny signal
priestupku)
Poznamka: To zahfha aj situaciu, ked druzstvo skoéruje s vy$Sim poctom
hracov alebo v pritomnosti vyli¢eného hraca na hracej ploche, pripadne
ak utodiaci hra€ umyselne posunul branku.

4.6.5.3.2 Ak utociaci hra¢ umyselne usmerni lopti¢ku akoukolvek €astou tela do
branky.
Poznamka: Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim.

4.6.5.3.3 Aklopticka prejde brankovu €iaru poc€as alebo po signale.

4.6.5.3.4 Tretina alebo zapas sa kon&i vzdy zaroven so zagiatkom signalu.

4.6.5.3.5 Ak saloptiCka dostane do branky bez toho, aby presla brankovu Ciaru
spredu.

4.6.5.3.6 Ak brankar hodi alebo kopne lopti¢ku inak spravnym spésobom priamo do
superovej branky. Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim. Aby bol g6l uznany, musel by lopti¢ku teCovat iny hrac
alebo jeho vystroj.
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4.6.5.3.7 Ak uto€iaci hrac v poli umyselne kopne lopti¢ku a ta sa dostane do branky
potom, ako je teCovana superom alebo jeho vybavou.

4.6.5.3.7.1. Poznamka: PretoZe sa to nepovaZuje za priestupok, hra sa
obnovi vhadzovanim.

4.6.5.3.8 Akdruzstvo, ktoré sa previnilo, skoruje pocas odlozeného vylucenia. Trest
musi byt uloZeny a hra sa obnovi vhadzovanim.
4.6.5.3.9 Ak sa lopti¢ka odrazi od rozhodcu priamo do branky.

5. PRAVIDLA PRE 6 V 6 TIMOVU SUTAZ

5.1 Hracia plocha
5.1.1 Rozmery ihriska
5.1.1.1 lhrisko ma rozmery 40 m x 20 m, je ohrani¢ené mantinelmi so zaoblenymi rohmi.
Mantinely musia byt schvalené IFF a patriCne oznacené.

5.1.1.2 lhrisko je obdiZnikové , rozmery udavaju dizku x $irku. Minimalne povolené rozmery su
36 m x 18 m a maximalne su 44 m x 22 m.

5.1.2  Nakres ihriska
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5.1.3  Znacky na ihrisku
5.1.3.1 Kazdé znacenie sa robi 4 - 5 cm Sirokymi Ciarami jasnou, dobre viditelnou farbou.

5.1.3.2 Stredova Ciara a stredovy bod su vyznacené. Stredova Ciara je rovnobezna s kratSimi
stranami ihriska a deli ho na 2 rovnaké polovice.

5.1.4 Brankovisko

5.1.4.1 Velké brankovisko s rozmermi 4 m x 5 m je vyznacené 2,85 m od kratSej strany
ihriska. Velké brankovisko je obdlZnikové, rozmery udavaju diZzku x Sirku vratane Ciar.
Velké brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dihé strany ihriska.

5.1.4.2 Malé brankovisko s rozmermi 1 m x 2,5 m je vyznacené 0,65 m pred zadnou Giarou
velkého brankoviska. Malé brankovisko je obdiznikové, rozmery udavaju dizku x $irku
vratane Ciar. Malé brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dihé strany
ihriska.
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5.1.4.3 Zadné Ciary malého brankoviska sluzia zarover ako brankové Ciary. Znacky na
umiestnenie branok musia byt vyzna¢ené na zadnych &iarach malého brankoviska
tak, aby vzdialenost medzi nimi bola 1,6 m.

5.1.4.4 Brankové Ciary su umiestnené centralne, vzhfadom k dlhym stranam ihriska. Znacky,
ktoré vyznacuju poziciu branok, musia byt oznacené preruSenim na zadnych ¢iarach
malého brankoviska, alebo kratkymi €iarami, ktoré su kolmé na zadné Ciary malého
brankoviska.

5.1.4.5 Body na vhadzovanie su vyznadené na stredovej iare a na pomyselnych
predizenych brankovych &iarach 1,5 m od dlhych stran ihriska a ich priemer
nepresahuje 30 cm. Body na vhadzovanie mézu byt vyznacené krizom. Body na
stredovej Ciare m6zu byt pomyselné.
5.1.5 Branky
5.1.5.1 Branky, schvalené IFF a patricne oznacené, musia stat' tyCkami na vyznacenych
bodoch.

5.1.5.2 Rozmery branky su 160 centimetrov x 115 centimetrov x 60 centimetrov.
5.1.5.3 Otvorené ¢asti oboch branok smeruju k stredovému bodu.

5.1.6  Priestory na striedanie

5.1.6.1 Priestory na striedanie musia byt oznac¢ené na obidvoch stranach mantinelu. Sirka
priestoru na striedanie nesmie presiahnut' 3 m, merané od mantinelu.

5.1.6.2 Hradske lavice musia byt umiestnené v primeranej vzdialenosti od mantinelu a
musia poskytovat dostatok priestoru pre vietkych €lenov timu, ktori nie su na
ihrisku, vratane trénerov.

5.1.7 Trestné lavice a stolik zapisovatelov

5.1.7.1 Stolik zapisovatelov a trestné lavice s umiestnené oproti priestorom na striedanie
pri stredovej Ciare, alebo na zaklade najlepSieho bezpecnostného uvazenia, alebo
dostupného priestoru v mieste konania.

5.1.7.2 Stolik zapisovatelov a trestné lavice by mali byt umiestnené v primeranej
vzdialenosti od mantinelu. Kazdé druZstvo ma vlastnu trestnua lavicu, ktoré su
umiestnené po oboch stranach stolika zapisovatelov.

5.1.7.3 Na kazdej trestnej lavici musi byt miesto aspon pre 2 hracov. Vynimku pre
umiestnenie trestnych lavic a stolika zapisovatelov mbze povolit riadiaci organ.

5.1.8 Kontrola ihriska

5.1.8.1 Rozhodcovia v dostato€nom ¢asovom predstihu pred zaciatkom zapasu musia
skontrolovat’ hraciu plochu a dozriet na odstranenie zistenych nedostatkov.

5.1.8.2 VSetky nedostatky musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a
udrZanie hracej plochy v bezpe€nom stave po&as celého zapasu su zodpovedni
usporiadatelia. V3etky nebezpelné predmety musia byt z plochy odstranené alebo

. zabezpecfené tak, aby nemohli spésobit zranenie.
5.2 Ugastnici hry
5.2.1 Pocet hracov

5.2.1.1  Pripustny pocet hracov v zapise o stretnuti urCi Sutazny vybor. Na svetovych hrach
- Specialnych olympiad, pocet hracov v zapise nesmie prekrocit 12 hracov.
5.2.2 Hradi
5.2.2.1 Kazdé druzstvo mdze vyuzit minimélne 8 a maximalne 12 hracov vratane 2
brankarov. Tito hraci musia byt uvedeni v zapise o stretnuti.
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5.2.2.2 Hraci mézu byt hracmi v poli alebo brankarmi. Hraci neuvedeni v zapise o stretnuti,
sa nesmu do zapasu zapojit, ani byt vo vlastnom priestore na striedanie.

5.2.2.3 Pocas hry je su€asne maximalny pocet hracov na ihrisku 6, z toho 1 brankar.

5.2.2.4 Abyrozhodca mohol zapas zacat, kazdé druzstvo musi mat’ aspori 5 hracov v poli a 1
brankara v predpisanej vystroji. Ak toto niektoré druzstvo nedodrzi, zapas sa skonci
vysledkom 5:0 pre druzstvo, ktoré sa neprevinilo.

5.2.2.5 Pocas zapasu musi byt kazdé druzstvo schopné hrat na ploche aspori so 4 hraémi, v
opacnom pripade sa zapas skongi 5:0 pre druzstvo, ktoré sa neprevinilo. Ak by vSak
v danom momente bolo dosiahnuté skére vyhodnejSie, stane sa konecnym
vysledkom skuto€né skére zapasu.

5.2.3  Striedanie hracov
5.2.3.1 Hradi sa mozu striedat’ kedykolvek pocas zapasu, pocCet striedani je neobmedzeny.

5.2.3.2 Striedat sa musi len vo vlastnom priestore na striedanie. Hrag, ktory opusta plochu,
musi prekro€it mantinel skor, ako striedajuci hra¢ vstupi na hraciu plochu. Ak zraneny
hra¢ opusta hraciu plochu mimo tohto priestoru, méze byt nahradeny inym hraom
az po preruseni hry.

5.2.4 Osobitné pravidla pre brankarov
5.2.4.1 V3etci brankari musia byt oznaceni v zapise o stretnuti.

5.2.4.2 Oznacenie musi byt uvedené velkym pismenom “G*. Hrag¢, ktory je oznaceny ako
brankar, sa nemodze v tom istom zapase objavit ako hra¢ v poli s hokejkou. Ak musi
byt brankar, kvoli zraneniu alebo vyluéeniu, nahradeny hracom v poli, ma druzstvo
maximalne 3 minuty na jeho vymenu. Tento ¢as sa nemdze vyuzit na jeho
rozcvi¢enie. Do zapisu o stretnuti sa uvedie meno nového brankara a ¢as vymeny.

5.2.4.3 Ak brankar pocas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraca v poli
dodasne bez hokejky, kym sa nevrati spat. Toto pravidlo neplati pri vyhadzovani
lopticky. Za opustenie velkého brankoviska sa povaZuje situacia, ked sa Ziadna Cast
brankarovho tela nedotyka povrchu velkého brankoviska. Brankar vSak vo vlastnom
brankovisku vyskogit moze. Ciary sa povazuiju za stcast velkého brankoviska.

5.2.5  Osobitné pravidla pre kapitanov druzstiev
5.2.5.1 Kazdé druzstvo musi mat kapitana, ktory je ozna€eny v zapise o stretnuti.

5.2.5.2 Oznadenie musi byt uvedené s velkym pismenom “C*. Vymena kapitana je povolena
len v pripade jeho zranenia, choroby alebo vylu€enia do konca zdpasu a musi byt
spolu s Easom zmeny uvedend v zapise o stretnuti. Nahradeny kapitdn uz v tomto
zapase ulohu kapitana zastavat nemoéze.

5.3 Vystroj
5.3.1 Vystroj hracov

5.3.1.1 V3etci hradi v poli musia mat’ oble€ené dresy, ktoré pozostavaju z tricka, treniek a
Stucni. VSetci hragi v poli musia mat dresy uplne rovnaké. Dresy m6ézu mat druzstva
lubovolnej farebnej kombinacii. Ak rozhodca usudi, Ze druzstva sa na zaklade
dresov od seba nedaju rozoznat, hostujuce druZstvo sa musi prezliect. Stucne
siahaju po kolena, a ak riadiaci organ rozhodne, musia ich mat’ druzstva vzajomne
rozliSitelné.

5.3.1.2  v3etci brankari musia mat oble¢ené dihé nohavice a tri¢ko.
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5.3.1.3 VsSetky tricka musia byt ocCislované. Tri¢ka su ocislované ré6znymi celymi Cislami
jasne viditelnymi arabskymi Cislicami na chrbte a na hrudi. Vyska Cisel na chrbte je
minimalne 200 mm a na hrudi minimalne 70 mm. Tri¢ka mézu mat Cisla od 1 do 99
vratane, ale Cislo 1 nesmie mat hrac v poli.

5.3.1.4 VSetci hra¢i musia mat obuv. Obuv je Sportova, nie na vonkajSie nosenie. Ponozky
nesmu byt na obuvi. Ak hra¢ pocas hry strati jednu alebo obidve tenisky, méze bez
nich v hre pokracovat do nasledujuceho preru$enia hry.

5.3.2 Vystroj rozhodcov

5.3.2.1 Rozhodcovia musia mat oblecené tricka, cierne trenirky a Gierne tucne.
5.3.2.2 Farebna kombinécia rozhodcovskych dresov musi byt rovnaka.

5.3.3 Specialna vystroj brankara
5.3.3.1 Brankar nesmie pouzivat hokejku.

5.3.3.2 Brankar musi mat na tvari nasadenu patricne oznacenu masku, ktora je schvalena
IFF. Toto plati iba poCas hry na ihrisku. VSetky Upravy masky su zakazané s
vynimkou jej zafarbenia.

5.3.3.3 Brankar méze pouzivat akukolvek ochrannu vybavu, Ziadna z nich v8ak nesmie sluzit
na chytanie striel.
5.3.3.3.1 Brankar smie pouzivat prilbu a tenké rukavice.
5.3.3.3.2 Latky, ktoré sa lepia alebo ovplyvriuju trenie, su zakazané.
5.3.3.3.3 V branke ani na branke nesmu byt ponechané zZiadne predmety.

5.3.4 Specialna vystroj kapitana druzstva
5.3.4.1 Kapitan druzstva musi mat na ramene pasku.

5.3.4.2 Paska sa nosijasne viditefna na ramene lavej ruky. Pouzivat lepiacu pasku ako
kapitansku pasku, nie je dovolené.
5.3.5 Osobna vybava hracov
5.3.5.1 Hrac nesmie mat na sebe osobnu vybavu, ktora by mohla spdsobit’ zranenie.

5.3.5.2 Osobna vybava zahifa ochranné a zdravotné poméocky, ochranné okuliare, hodinky,
nausnice a pod. O tom, o mozno povazovat za bezpeéné, rozhodne rozhodca. VSetka
osobna vybava by mala byt, pokial je to mozné, pod dresom. Vynimkou je len elasticka
Celenka bez uzlov, Ziadna ina pokryvka hlavy nie je povolena. V3etky druhy dihych
nohavic su pre hracov v poli zakazané.

5.3.5.3 Pre kazdého hraca, ktory vyZaduje pouzitie predpisanych okuliarov, musia byt schvalené
IFF alebo ochrannych pokryvok hlavy; tieto musia byt vyrobené z makkého materialu.
5.3.6 Lopticka

5.3.6.1 Loptitka ma hmotnost 23 gramov a jej priemer je 72 milimetrov. LoptiCka ma 26 dierok;
pricom kazda z nich ma priemer 11 milimetrov a musi byt schvalena IFF a prislusne
oznacena.
537 Hokejka
5.3.7.1 Hokejka musi byt schvalena IFF a prisluSne oznacena.

5.3.7.2  V3etky Upravy hokejky, okrem skratenia, su zak&zané. Palica mdze byt obmotana nad
znackou uchopu, ale pritom nesmu byt prekryté Ziadne schvalovacie &i iné oficialne znacky.
5.3.7.3 Cepel nesmie byt ostra, jej zakrivenie nesmie presiahnut 30 mm.

5.3.74 VSetky Upravy Cepele, okrem Upravy zakrivenia, su zakazané. Zakrivenie ¢epele sa meria
ako vzdialenost od spodného okraja najvys$Sieho bodu vnutornej strany Cepele a rovného
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povrchu, na ktorom hokejka lezi. Vymena Cepele je povolend, ale nova ¢epel
nesmie byt zoslabena. Polepenie spojnice medzi ¢epelou a palicou je povolené,
ale takto prekrytych méze byt maximalne 10 mm viditefnej Cepele.
5.3.8 Vybava rozhodcu
5.3.8.1 Rozhodcovia musia mat stredne velké plastické pistalky, meradlo a ervené karty.

5.3.8.2 Vynimku na iny typ pistaliek mdZe povolit riadiaci organ.

5.3.9 Vybava stolika zapisovatelov
5.3.9.1 Zapisovatelia musia mat vSetky veci, ktoré potrebuju pri vykone svojej €innosti.
5.3.10 Kontrola vystroje
5.3.10.1 O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia.
5.3.10.1.1 Kontrola prebieha pred zapasom i po€as zapasu. Nevhodnu vystroj,
vratane chybnej hokejky, ktora sa zisti pred zapasom musi dat hra¢ do
vyhovujuceho stavu, az potom mdze nastupit na zapas. S vynimkou
osobnej vybavy a malych zavad na hokejke (napr. malé dierky alebo
farba, ktoré musia byt korigované prislusnym hra€om, ktory po tom méze
pokracovat v zapase), vSetka nespravna vystroj zistena po€as zapasu
bude mat za nasledok predpisany trest.

5.3.10.2 Priestupky, ktoré sa tykaiju dresov hradov a kapitanskych pasok mézu byt potrestané
najviac 1 trestom pre druzstvo pocas zapasu. Akékolvek chyby vo vystroji hraéov
musia byt zazna€ené v zapise o stretnuti. Po€as kontroly mé2u byt pri stoliku
zapisovatelov len obaja kapitani a kontrolovany hrac. Po kontrole vystroje hra
pokracuje podla pri€iny prerusenia.

5.3.10.3 O premeranie zakrivenia a kontrolu kombinacie palice a ¢epele mdze poziadat kapitan
druzstva.

5.3.10.3.1 Kapitan ma pravo upozornit rozhodcov aj na iné chyby v superovej vystroji,
ale rozhodcovia rozhodnu, ¢i kontrolu vykonaju. O premeranie zakrivenia a
kontrolu kombinacie palice a Cepele mozno poziadat kedykolvek, ale
vykona sa az pocas prerusenia hry.
5.3.10.3.2 Ak sa o kontrolu poZiada pocas prerudenia, vykona sa okamZzite, aj vtedy,
ak suvisi so strelenym goélom a trestnym strielanim, ak to podla nazoru
rozhodcov negativne neovplyvni stiperovu situaciu. V opacnom pripade sa
kontrola vykona az pocas nasledujuceho preruSenia.
Rozhodcovia su povinni na Ziadost kapitana skontrolovat' zakrivenie alebo
palicu s &epelou, ale po€as 1 preruSenia je povolena len 1 kontrola pre 1
druzstvo. Pocas kontroly mézu byt pri stoliku zapisovatelov len obaja
kapitani a kontrolovany hra¢. Po ukonc€eni kontroly hra pokracuje podla
pri¢iny prerusenia.
5.4 Rozhodcovia
5.4.1  Zapas vedie a kontroluje jeden, alebo dvaja rozhodcovia, ktori musia byt schvaleni Narodnym
5.42 florbalovym zvazom.

Rozhodca ma pravo ukongit' zapas, ak existuje redlna hrozba, Ze zapas nemdze pokracovat
podfa pravidiel.
5.5 Stolik zapisovatelov
5.5.1 VSetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach.

5.5.2 Zapisovatelia musia byt nestranni, zodpovedaju za zapis o stretnuti, meranie hracieho
Casu, meranie trestov, ostatné ¢asomeracské a pripadné hlasatel'ské ukony.
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5.6 Cas hry
5.6.1 Riadny hraci ¢as
5.6.1.1 Riadny hraci €as je 3 x 20 minut s dvomi 10-minutovymi prestavkami, po€as ktorych si
druzstva vymenia strany To sa méze liSit podla planu zapasov alebo poctu timov v
turnaji. Riadiaci orgdn méze schvalit vynimky, pre krat8i hraci as a alebo prerusenie,
ale najmenej 3 x 15 minut.

5.6.1.2 Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene priestorov na striedanie. Domace
druzstvo si pred zaCiatkom zapasu vyberie stranu. Kazda tretina zagina vhadzovanim
na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie sirény, alebo iného
vhodného zvukového signalu, na konci kazdej tretiny, ak sa tak nedeje automaticky.
Cas prestavky sa zagina merat okamzite po skondeni tretiny. DruZstva su zodpovedné
za ich v€asny nastup na hraciu plochu po prestavke. Ak je, podla nazoru rozhodcov,
jedna strana ihriska v lepSom stave, druzstva si vymenia strany aj v polovici tretej
tretiny. O tejto vymene sa musi rozhodnut este pred zacCiatkom tretej tretiny. Ak sa tak
stane, hra bude pokra€ovat’ vhadzovanim na stredovom bode.

5.6.1.3 Hraci ¢as by mal byt Cisty v zavislosti od miesta konania alebo od po¢tu hranych
zapasov, sucasne beziace hodiny by boli vhodnejSie na to, aby pomohli pri planovani
atd.

5.6.1.3.1 Cisty hraci &as znamena, Ze &as sa zastavi vzdy, ked je hra preru$ena
signalom rozhodcov a spusti sa v momente, ked je lopti¢ka v hre.

5.6.1.3.2 V pripade mimoriadneho prerusenia sa pouzije trojity signal. Rozhodcovia
rozhodnu,Co treba povazovat za mimoriadne prerusenie, ale toto vzdy
zahffa, zniCenie lopticky, rozpojenie mantinelu, zranenie hraca,
premeriavanie vystroje, pritomnost’ neopravnenych osbdb alebo predmetov
na hracej ploche, Uplny alebo &iasto¢ny vypadok osvetlenia, omylom
spustena siréna.

5.6.1.3.3 Ak sa mantinel rozpoji, hra méze pokraCovat az dovtedy, kym sa lopticka
nedostane do jeho blizkosti. V pripade zranenia sa hra zastavi len vtedy, ak
rozhodca usudi, Zze zranenie je vazne, alebo Ze zraneny hrac ovplyviiuje
hru.

5.6.1.3.4 Riadiaci organ sutaze méze urcit, v ktorych sutaziach sa Cisty ¢as pouzivat
nebude. V takom pripade sa €as zastavuje len vtedy, ak padne gdél, pri
vyluceni, trestnom strielani, time-oute, mimoriadnom preruseni trojity signal.
Pocas poslednych 3 minut riadneho hracieho ¢asu sa vzdy meria Cisty hraci
Cas.

5.6.1.3.5 Pocas trestného strielania je hraci €as zastaveny.
5.6.2 Time-out

5.6.2.1 Pocas zapasu ma kazdé druzstvo narok na 1 time-out, ktory sa oznadi trojitym
signalom. Zac¢ne sa ihned po preruseni hry.

5.6.2.2 O time-out m6zu kapitani, alebo ¢lenovia realizaéného timu, poZiadat kedykolvek, aj
v suvislosti s inkasovanym gélom a trestnym striefanim. Ak je time-out vyziadany
pocas preruenia, vykona sa okamzite, ak rozhodca usudi, Ze by mohol negativne
ovplyvnit situaciu supera, prebehne az po€as nasledujuceho preruSenia. Priznany
time-out musi byt vZdy vyuZity, ak v8ak druZstvo streli gol, méze svoju Ziadost o
time-out zrusit.
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5.6.2.3 Time-out za¢ne plynut po dalSom signale rozhodcov, len €o su hraci pri svojej
striedadke a rozhodca pri stoliku zapisovatelov. Dal$i signal rozhodcov po 30
sekundach ukongi time-out a hra pokracuje podra pri€iny preruSenia. Potrestany
hrac sa time-outu nesmie zucastnit'.

5.6.3 Predizenie

5.6.3.1 Ak sa zapas v riadnom hracom ¢ase skonci nerozhodne, musi nasledovat’ 5-minatové
prediZenie.

5.6.3.2 Pred prediZenim maju druzstva narok na 2-minutovu prestavku, strany sa nemenia.

5.6.3.3 Podas prediZenia sa uplatfiuji rovnaké pravidla vztahujlce sa na zadatie a zastavenie
&asu, ako podas riadneho hracieho ¢asu. PrediZenie sa nedeli na tretiny. Vylugenia,
ktoré sa neskongili v riadnom hracom &ase, pokraduiju v predizeni. Ak sa zapas
nerozhodol ani v prediZeni, nasleduju trestné strielania.

5.6.4 Trestné strielania po predizeni

5.6.4.1 Trestné strielanie vykona z kazdého druzstva postupne 5 hracov v poli, pri¢om kazdy
hra€ ma 1 strielanie.

5.6.4.2 Ak sa nerozhodne, ti isti hradi strielaju po jednom, kym sa nerozhodne.

5.6.4.3 Trestné strielanie sa vykona striedavo. Branku, na ktoru sa bude strielat, urci
rozhodca a losovanie kapitanov. Vitaz rozhodne, kto za¢ne. Kapitani, alebo ¢lenovia
realizacnych timov, pisomne informuju rozhodcov a stolik zapisovatelov o Cislach a
presnom poradi hracov, ktori nastupia na trestné striefanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné striefania prebehnu tak, ako boli nahlasené.

5.6.4.4 Ak sa pocas trestného strielania rozhodne, zapas sa skonci a vitaz vyhrava s
konecnym vysledkom plus 1 gdl. PocCas 1.série trestnych strielani je rozhodnuté, ak
jedno druzstvo vedie o vyssi poCet golov, ako je pocCet strielani, ktoré ma este super k
dispozicii. Po&as trestnych striefani v extra sériach nemusia hraci nastupit v rovhakom
poradi ako v zakladnej sérii, ale hra¢ vSak nesmie uskutoCnit’ 3. striefanie, kym véetci
ostatni nominovani hraci nestriefali 2-krat, atd'...

5.6.4.5 Ak niektorému hracovi poc¢as trestného strielania bude uloZeny akykolvek trest,
kapitan druzstva musi rozhodnut o jeho nahradeni inym hracom v poli, ktory pévodne
na trestné strielania nominovany nebol. Ak je takto potrestany brankar, musi byt
nahradeny nahradnym brankarom. Ak druzstvo nahradného brankara nema, ma
druzstvo 3 minaty na to, aby hociktorého hraca z pola, ktory nebol nominovany na
trestné strielanie, vybavil na post brankara. Tieto 3 minuty sa nesmu vyuzit na jeho
rozcvi¢enie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise zo zapasu aj s €asom vymeny.
Ak druzstvo nemdze na trestné striefanie nominovat' 5 hracov, méze uskutocnit' len
tolko strielani, kolko hra¢ov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych strielani.

5.7 SpoOsob skoérovania: Goly

5.7.1  Uznané goly
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5.7.1.1 Gdl plati, ak bol streleny spravnym spésobom a potvrdeny vhadzovanim na
stredovom bode.

5.7.1.2 Kazdy uznany gdél musi byt zaznaceny v zapise o stretnuti spolu s ¢asom a €islami
striefajuceho a asistujuceho hraca. Za asistujuceho hra¢a sa povaZzuje hrac
rovnakého druzstva, ktory sa priamo podielal na strelenom gole. Ku kazdému golu je
zapisana len 1 asistencia. Gél dosiahnuty pocas prediZenia alebo z trestného
striefania po skonceni tretiny i zapasu, nie je potvrdeny vhadzovanim, ale povazuje
sa za uznany, ak obaja rozhodcovia ukazali na stredovy bod a gdl bol zapisany do
zapisu o stretnuti.

5.7.1.3 Uznany gél nesmie byt po vykonanom naslednom vhadzovani zruSeny.

5.7.1.4 Aksu sirozhodcovia isti, Ze gdl bol uznany nepravom, musi to byt zapisane.

Spravne strelené goély
57.2.1 AkloptiCka prejde celym objemom spredu za brankovu Ciaru po spravnom
odohrani hokejkou hraca v poli a ak utoCiace druzstvo tesne pred alebo v
spojitosti so strelenim goélu nespachalo priestupok trestany volfnym uderom alebo
vylu¢enim. Toto plati i vtedy ak :
5.7.2.1.1 Hrac& braniaceho sa druZstva posunul branku mimo jej miesta a lopticka presla za
brankovu cCiaru spredu medzi znaCkami na umiestnenie branky a pod
pomyselnym brvnom.
5.7.2.1.2 Ak bol streleny vlastny gol. Gél sa povazuje za vlastny, ak hra¢ aktivne hokejkou
alebo telom usmerni lopti¢ku do vlastnej branky. Ak poc€as odlozeného vylucenia
streli gol druzstvo, ktoré sa neprevinilo, bude gél uznany.
5.7.2.1.3 Vlastny gél sa v zapise o stretnuti oznaci ako V.

5.7.2.2 Ak loptiCka prejde celym objemom spredu za brankovu ¢iaru potom, ako ju hrac
braniaceho sa druzstva usmernil svojou hokejkou alebo telom, pripadne hrac
uto&iaceho druzstva ju neumyselne usmernil svojim telom, a ak uto€iace druzstvo
tesne pred alebo v spojitosti so strelenym gélom nespachalo priestupok trestany
vofnym uderom alebo vylu¢enim.

5.7.2.3 Gol sa nepovazuje za spravne streleny, ak hra¢ utoCiaceho druzstva kopne umyselne
lopti¢ku tesne predtym, ako lopti¢ka zamieri do branky. Ak hra¢ dosiahol gél s
nespravnou hokejkou a priestupok sa spozoroval az potom, ako lopti¢ka prekrodila
brankovu €iaru, gol bude uznany.

5.7.2.4 Ak sa hrag, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti alebo je nespravne ocislovany
podiefa na gole.
Poznamka: Podielanim sa na géle sa mysli strelenie gélu alebo asistencia.

Nespravne strelené goly

5.7.3.1 Ak (tociaci hra¢ spacha tesne pred alebo v spojitosti s dosiahnutim goélu priestupok,
ktory vedie k volnému Uderu alebo vylugeniu. (prislusny signal priestupku)

Poznamka: To zahffa aj situaciu, ked druzstvo skéruje s vy3Sim poctom hracov
alebo v pritomnosti vylu€eného hraca na hracej ploche, pripadne ak utodiaci hra¢
umyselne posunul branku.

5.7.3.2 Ak utociaci hra¢ umyselne usmerni lopticku akoukolvek ¢astou tela do branky.
Poznamka: Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim.
5.7.3.3 Ak lopti¢ka prejde brankovu &iaru po€as alebo po signale.
5.7.3.4 Tretina alebo zapas sa kon¢&i vzdy zaroven so zaciatkom signalu.
5.7.3.5 Ak sa lopti¢ka dostane do branky bez toho, aby presla brankovu €iaru spredu.
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5.7.3.6 Ak brankar hodi alebo kopne lopti¢ku inak spravnym spdsobom priamo do supe. .
branky.
Poznamka: PretozZe sa to nepovaZzuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim. Aby
bol gél uznany, musel by lopti¢ku te€ovat iny hra¢ alebo jeho vystro;.

5.7.3.7 Ak utociaci hrac v poli umyselne kopne lopticku a ta sa dostane do branky potom, ako
je teCovana superom alebo jeho vybavou.
Poznamka: PretoZe sa to nepovaZuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim.

5.7.3.8 Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, skéruje poCas odlozeného vyltcenia. Trest musi byt
uloZeny a hra sa obnovi vhadzovanim.

5.7.3.9 Ak sa lopti¢ka odrazi od rozhodcu priamo do branky.

6. VSEOBECNE PRAVIDLA PRE SUTAZ UNIFIKOVANYCH TiMOV
6.1 Hracia plocha
6.1.1  Rozmery ihriska

6.1.1.1 lhrisko musi byt velké minimalne 24 metrov krat 14 metrov a maximalne 30 metrov
krat 15 metrov a ohrani¢ené mantinelmi so zaoblenymi rohmi, ktoré musia byt
schvélené IFF a patricne oznadené. Odporuca sa, aby timy vysokej kvality hrali na
ihrisku 30 m x 15 m.
6.1.1.2 lhrisko je obdiznikové, rozmery udavaju dizku x $irku.
6.1.2 Znacky na ihrisku
6.1.2.1 Kazdé znacenie sa robi 4 - 5 cm Sirokymi Ciarami jasnou, dobre viditelnou farbou.

6.1.2.2 Stredova Ciara a stredovy bod su vyznacené. Stredova Ciara je rovnobezna s
kratSimi stranami ihriska a deli ho na 2 polovice.

6.1.3 Brankoviska

6.1.3.1 Velké brankovisko je obdiZnikové, rozmery udavaju dizku x $irku vratane &iar. Velké
brankovisko je umiestnené centralne, vzhfadom na dlhé strany ihriska.

Zadné Ciary malého brankoviska sluzZia zaroven ako brankové Ciary. Znacky na
6.1.3.2  ymiestnenie branok musia byt vyzna¢ené na zadnych &iarach malého brankoviska
tak, aby vzdialenost medzi nimi bola 1,6 m.

Brankové Ciary su umiestnené centralne, vzhfadom k dlhym stranam ihriska. Znacky,
ktoré vyznacuju poziciu branok, musia byt ozna¢ené preruSenim na zadnych Ciarach
malého brankoviska, alebo kratkymi Ciarami, ktoré su kolmé na zadné &iary malého
brankoviska.

6.1.3.3

6.1.3.4 Body na vhadzovanie su vyznaCené na stredovej Ciare a na pomyselnych
predlZenych brankovych €iarach 1 m od dlhych stran ihriska. Body na vhadzovanie by
mali byt vyznadené krizom. Body na stredovej €iare mbzZu byt pomyselné.
6.1.4 Branky

6.1.4.1 Branky, schvalené IFF a patricne oznacené, musia stat tyckami na vyznacenych
bodoch.

6.1.4.2  Rozmery branky su 160 centimetrov x 115 centimetrov x 60 centimetrov.

6.1.4.3 Otvorené Casti oboch branok smeruju k stredovému bodu.

6.1.5 Priestory na striedanie
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6.1.5.1 Priestory na striedanie musia byt oznagené na obidvoch stranach mantinelu. Sirka
priestoru na striedanie nesmie presiahnut 3 m, merané od mantinelu.

6.1.5.2 Hracske lavice musia byt umiestnené v primeranej vzdialenosti od mantinelu a musia
poskytovat dostatok priestoru pre vSetkych ¢lenov timu, ktori nie su na ihrisku, vratane
trénerov.

6.1.6  Trestné lavice a stolik zapisovatelov

6.1.6.1 Stolik zapisovatelov a trestné lavice su umiestnené oproti priestorom na striedanie pri
stredovej Ciare, alebo na zaklade najlepSieho bezpecnostného uvazenia, alebo
dostupného priestoru v mieste konania.

6.1.6.2 Stolik zapisovatelov a trestné lavice by mali byt umiestnené v primeranej vzdialenosti
od mantinelu. Kazdé druzstvo ma vlastnu trestnu lavicu, ktoré st umiestnené po oboch
stranach stolika zapisovatelov.

6.1.6.3 Na kazdej trestnej lavici musi byt miesto aspori pre 2 hra€ov. Vynimku pre umiestnenie
trestnych lavic a stolika zapisovatelov méze povolit' riadiaci organ.

6.1.7 Kontrola ihriska

6.1.8 Rozhodcovia v dostato€nom ¢asovom predstihu pred zaciatkom zdpasu musia skontrolovat hraciu
plochu a dozriet na odstranenie zistenych nedostatkov.

6.1.9 VSetky nedostatky musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a udrzanie hracej plochy v
bezpe&nom stave pocas celého zapasu su zodpovedni usporiadatelia. VSetky nebezpeéné predmety
musia byt z plochy odstranené alebo zabezpeéené tak, aby nemohli spésobit zranenie.

Ugastnici hry

6.2.1 Pripustny pocet hracov v zapise o stretnuti ur¢i Sutazny vybor. Na svetovych hrach
Specialnych olympiad, podet hragov v zapise nesmie prekrogit' 12 hraéov a odporuda
sa minimalne 10 (odporu¢a sa osem hracov v poli a dvaja brankari). Unifikované timy
sa musia riadit’ pravidlami zapisu stanovenymi v &lanku 1 Sportovych pravidiel.

6.2.2 Hradi
6.2.2.1 8 hracov v poli a 2 brankari by mal byt odporu¢any minimalny po€et uvedeny v zapise

o stretnuti.
6.2.2.2 Hradi m6zu byt hradi v poli alebo brankéri. Hraci neuvedeni v zapise o stretnuti, sa
nesmu do zapasu zapoijit, ani byt vo vlastnom priestore na striedanie.
6.2.2.3 Pocas hry mbze byt na ihrisku su¢asne najviac piati hraci z kazdého druzstva vratane
jedného brankara.
6.2.2.4 Aby rozhodca mohol zapas zalat, kazdé druzstvo musi mat aspon 4 hracov v poli a 1
brankéra v predpisanej vystroji, alebo ddjde ku kontumacii.
6.2.2.4,1 Rozhodcovia musia dodrziavat' pravidlami federacie, aby stanovili
minimalny poc€et hracov na ihrisku po€as hry. Pomer Unifikovaného timu
na supiske musi byt stanoveny manazmentom sutaze.
6.2.2.5 Striedanie hracov

6.2.2.5.1 Hraci sa mbdzu striedat kedykolvek poCas zapasu, pocet striedani je
neobmedzeny.

6.2.2.5.2  Striedat sa musi len vo viastnom priestore na striedanie. Hrac, ktory
opusta plochu, musi prekro€it mantinel skor, ako striedajuci hrac vstupi na
hraciu plochu. Ak zraneny hra€ opusta hraciu plochu mimo tohto priestoru,
mdzZe byt nahradeny inym hra€om az po preruseni hry.

6.2.2.6 Osobitné pravidla pre brankarov
6.2.2.6.1 VSetci brankari musia byt oznaceni v zapise o stretnuti.
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6.2.2.6.2 Oznacenie musi byt uvedené velkym pismenom “G*“. Hrac, ktory je
oznaleny ako brankar, sa nemdZe v tom istom zapase objavit ako hra¢ v
poli s hokejkou. Ak musi byt brankar, kvéli zraneniu alebo vyluéeniu,
nahradeny hraéom v poli, ma druzstvo maximalne 3 minaty na jeho
vymenu. Tento ¢as sa nemdze vyuzit na jeho rozcvi€enie. Do zapisu o
stretnuti sa uvedie meno nového brankéra a ¢as vymeny.

6.2.2.6.3 Brankar méze byt kedykolvek nahradeny hra€om v poli.

6.2.2.6.4 Ak brankar poCas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraca v
poli do¢asne bez hokejky, kym sa nevrati spat. Toto pravidlo neplati pri
vyhadzovani loptiCky. Za opustenie velkého brankoviska sa povazuje
situacia, ked sa Ziadna Cast’ brankarovho tela nedotyka povrchu velkého
brankoviska. Brankar vSak vo vlastnom brankovisku vyskogit méze. Ciary
sa povazuiju za sucast velkého brankoviska.

6.2.2.7 Osobitné pravidla pre kapitanov druzstiev
6.2.2.7.1 Kazdé druzstvo musi mat kapitana, ktory je oznaceny v zapise o stretnuti.

6.2.2.7.2 Oznacenie musi byt uvedené s velkym pismenom “C". Vymena kapitana
je povolena len v pripade jeho zranenia, choroby alebo vylu¢enia do konca
zapasu a musi byt spolu s asom zmeny uvedena v zapise o stretnuti.
Nahradeny kapitan uz v tomto zapase ulohu kapitana zastavat neméze.

6.2.2.8 Personal timu
Iba 3 osoby mbzu byt vo vlastnom priestore na striedanie. Personal timu s vynimkou
oddychového ¢asu nesmie vstupit na Stadion bez suhlasu rozhodcov. Vetky
trénerské pokyny sa robia z vlastného priestoru na striedanie, v ktorom sa poc¢as
zapasu musi nachadzat personal timu.

6.3  Vystroj
6.3.1 Vystroj hraca

6.3.1.1 V8etci hradi v poli musia mat oblecené dresy, ktoré pozostavaju z tricka, treniek a
Stucni. VSetci hraci v poli musia mat dresy Uplne rovnaké. Dresy druzstva mézu mat’
lubovolné farebné kombinacie, ale tricka nesmu byt sivé. Ak rozhodca usudi, ze
druzstva sa na zaklade dresov od seba nedaju rozoznat, hostujuce druzstvo sa musi
prezliect. Stucne siahaju po kolena, a ak riadiaci organ rozhodne, musia ich mat
druzstva vzajomne rozliSitelné.

6.3.1.2  v3etci brankari musia mat oble¢ené dlihé nohavice a tricko.

6.3.1.3 VSetky tricka musia byt oCislované. Tri¢ka su oCislované réznymi celymi Cislami
jasne viditelnymi arabskymi &islicami na chrbte a na hrudi. Vyska Cisel na chrbte je
minimalne 200 mm a na hrudi minimalne 70 mm. Tricka mézu mat Cisla od 1 do 99
vratane, ale Cislo 1 nesmie mat hrac v poli.

6.3.1.4 VsSetci hraéi musia mat obuv.

6.3.1.4.1 Obuv je Sportova, nie na vonkajSie nosenie. Ponozky nesmu byt na obuvi.
Ak hra¢ pocas hry strati jednu alebo obidve tenisky, mdze bez nich v hre
pokracovat do nasledujuceho preruenia hry.

6.3.2 Vystroj rozhodcov
6.3.2.1 Rozhodcovia musia mat obleCené tricka, Cierne trenirky a Cierne Stucne.
6.3.2.2 Farebna kombinéacia rozhodcovskych dresov musi byt rovnaka.
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6.3.3 Specialna vystroj brankara
6.3.3.1 Brankar nesmie pouzivat hokejku.
6.3.3.2 Brankar musi mat na tvari nasadenu patricne ozna¢enu masku, ktora je schvalena
IFF. Toto plati iba po€as hry na ihrisku. VSetky Upravy masky su zakédzané s vynimkou
jej zafarbenia.
6.3.3.3 Brankar moze pouzivat akukolvek ochrannu vybavu, Ziadna z nich vSak nesmie sluzit
na chytanie striel.

6.3.3.3.1 Brankar smie pouzivat prilbu a tenké rukavice.
6.3.3.3.2 Latky, ktoré sa lepia alebo ovplyvriuju trenie, su zakazané.
6.3.3.3.3 V branke ani na branke nesmu byt ponechané Ziadne predmety.
6.3.4 Specialna vystroj kapitana druzstva
6.3.4.1 Kapitan druzstva mus’ma t pasku.
6.3.4.2 Paska sa nosi jasne viditelna na ramene lavej ruky. Pouzivat lepiacu pasku ako
kapitansku pasku, nie je dovolené.
6.3.5 Osobna vybava hracov
6.3.5.1 Hra¢ nesmie mat na sebe osobnu vybavu, ktora by mohla spdsobit’ zranenie.
6.3.5.2 Osobna vybava zahffa ochranné a zdravotné pomaocky, ochranné okuliare, hodinky,
nausnice a pod. O tom, o mozno povazovat za bezpecné, rozhodne rozhodca. Vsetka
osobna vybava by mala byt, pokial je to mozné, pod dresom. Vynimkou je len elasticka
Celenka bez uzlov, zZiadna ina pokryvka hlavy nie je povolena. VSetky druhy dihych nohavic
su pre hracov v poli zakazané.
6.3.5.3 Pre kazdého hraca, ktory vyZaduje pouZzitie predpisanych okuliarov, musia byt schvalené
IFF alebo ochrannych pokryvok hlavy; tieto musia byt vyrobené z makkého materialu.
6.3.6 Lopticka
6.3.6.1 Loptictka ma hmotnost 23 gramov a jej priemer je 72 milimetrov. Loptitka ma 26 dierok;
pricom kazda z nich ma priemer 11 milimetrov a musi byt schvalena IFF a prisluSne
oznalena.
6.3.7 Hokejka
6.3.7.1 Hokejka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena.
6.3.7.2 VSetky upravy hokejky, okrem skratenia, su zakazané. Palica mdze byt obmotana nad
znackou uchopu, ale pritom nesmu byt prekryté ziadne schvalovacie €i iné oficialne znacky.
6.3.7.3 Cepel nesmie byt ostra, jej zakrivenie nesmie presiahnut 30 mm.
6.3.7.3.1 VSetky upravy Cepele, okrem Upravy zakrivenia, su zakazané. Zakrivenie
Cepele sa meria ako vzdialenost’ od spodného okraja najvysSieho bodu
vnutornej strany Cepele a rovného povrchu, na ktorom hokejka lezi.
Vymena Cepele je povolena, ale nova Cepel nesmie byt zoslabena.
Polepenie spojnice medzi Eepelou a palicou je povolené, ale takto
prekrytych méze byt maximalne 10 mm viditelnej Cepele.
6.3.8 Vybava rozhodcu
6.3.8.1 Rozhodcovia musia mat stredne velké plastické piStalky, meradlo a Eervené karty.

6.3.8.2 Vynimku na iny typ pisStaliek mézZe povolit' riadiaci organ.

6.3.9  Vybava stolika zapisovatelov

6.3.9.1 Zapisovatelia musia mat' vSetky veci, ktoré potrebuju pri vykone svojej ¢innosti.
6.3.10 Kontrola vystroja

Sekretariat ma vSetko vybavenie potrebné na plnenie ich povinnosti. Kontrola zariadenia
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6.3.10.1 O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia.

6.3.10.1.1 Kontrola prebieha pred zapasom i po€as zapasu. Nevhodnu vystroj,
vratane chybnej hokejky, ktora sa zisti pred zapasom musi dat’ hrac do
vyhovujuceho stavu, az potom méze nastupit na zapas. S vynimkou
osobnej vybavy a malych zavad na hokejke (napr. malé dierky alebo farba,
ktoré musia byt napravené prislusnym hra€om, ktory po tom moze
pokracovat v zapase), vSetka nespravna vystroj zistena pocas zapasu
bude mat za nasledok predpisany trest.

6.3.10.1.1.1. Priestupky, ktoré sa tykaju dresov hracov a kapitanskych
pasok mozu byt potrestané najviac 1 trestom pre druzstvo
pocas zapasu. Akékolvek chyby vo vystroji hracov musia byt
zaznaCené v zdpise o stretnuti. Pocas kontroly mézu byt pri
stoliku zapisovatelov len obaja kapitani a kontrolovany hrag.
Po kontrole vystroje hra pokra&uje podla pri¢iny prerusenia.

6.3.10.1.1.2. O premeranie zakrivenia Cepele mdze poziadat kapitan
druZstva.

6.3.10.1.2 Kapitdn ma pravo upozornit rozhodcov aj na iné chyby v superovej vystroji,
ale rozhodcovia rozhodnd, ¢&i kontrolu vykonaju. O premeranie zakrivenia
Cepele mozno poziadat kedykolvek, ale vykona sa az po¢as prerusenia
hry. Ak sa o kontrolu poziada pocas preru$enia, vykona sa okamzite, aj
vtedy, ak suvisi so strelenym goélom a trestnym strielanim, ak to podla
nazoru rozhodcov negativne neovplyvni superovu situaciu. V opatnom
pripade sa kontrola vykona az pocas nasledujuceho preruSenia.

6.3.10.1.3 Rozhodcovia su povinni na ziadost kapitana skontrolovat zakrivenie
Cepele, ale pocas 1 prerusenia je povolena len 1 kontrola pre 1 druzstvo.
Poc&as kontroly m6zu byt pri stoliku zapisovatelov len obaja kapitani a
kontrolovany hrac. Po ukon€eni kontroly hra pokracuje podla pri€iny
prerusenia.
6.4 Rozhodcovia
6.4,1 Zapas vedie a kontroluje jeden rozhodca.
6.4.2 Rozhodca ma pravo ukondit zapas, ak existuje realna hrozba, Ze zapas nembze pokradovat
podla pravidiel.
6.5 Stolik zapisovatelov
6.5.1 VSetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach. Zapisovatelia musia byt nestranni, zodpovedaju
za zapis o stretnuti, meranie hracieho ¢asu, meranie trestov, ostatné Casomeracéské a pripadné
hlasatel'ské ukony.
6.6 Cashry
6.6.1 Riadny hraci ¢as
6.6.1.1 Riadny hraci ¢as sa méze liit od 2 x 7 minut s maximum 3-mindtovymi prestavkami
az do 2 x 15 minut s maximum 5-minutovymi prestavkami, po&as ktorych si druzstva
vymenia strany. To sa mdze lisit podla planu zapasov alebo poctu timov v turnaiji.

6.6.1.2 Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene priestorov na striedanie. Doméace
druzstvo si pred zaCiatkom zapasu vyberie stranu. Kazdy pol€as zacina
vhadzovanim na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie sirény,
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alebo ineho vhodného zvukového signalu, na konci kazdého polCasu, ak sa tak
nedeje automaticky. Cas prestavky sa zacina merat okamzite po skonceni pol€asu.
Druzstva su zodpovedné za ich v€asny nastup na hraciu plochu po prestavke.

6.6.1.3 Hraci ¢as by mal byt &isty v zavislosti od miesta konania alebo od po¢tu hranych
zapasov, sucasne beziace hodiny by boli vhodnejSie na to, aby pomohli pri planovani
atd.

6.6.1.3.1 Cisty hraci as znamena, Ze &as sa zastavi vzdy, ked je hra prerusena
signalom rozhodcov a spusti sa v momente, ked je lopticka v hre.

6.6.1.3.2 V pripade mimoriadneho preru$enia sa pouZije trojity signal. Rozhodcovia
rozhodnu,Co treba povazovat za mimoriadne prerusenie, ale toto vzdy
zahffia, znicenie loptic¢ky, rozpojenie mantinelu, zranenie hraca,
premeriavanie vystroje, pritomnost neopravnenych osdb alebo predmetov
na hracej ploche, uplny alebo Ciastoény vypadok osvetlenia, omylom
spustena siréna.

6.6.1.3.3 Ak sa mantinel rozpoji, hra méze pokraCovat az dovtedy, kym sa lopti¢ka
nedostane do jeho blizkosti. V pripade zranenia sa hra zastavi len vtedy,
ak rozhodca usudi, Ze zranenie je vazne, alebo Ze zraneny hrac ovplyviuje
hru.

6.6.1.3.4 Riadiaci organ sutaze méze urcit, v ktorych sutaziach sa Cisty ¢as
pouzivat nebude. V takom pripade sa €as zastavuje len vtedy, ak padne
gol, pri vyluceni, trestnom strielani, time-oute, mimoriadnom preruseni
trojity signal. Po¢as poslednych 2 minut riadneho hracieho ¢asu sa vzdy
meria Cisty hraci ¢as.
6.6.1.3.5 Pocas trestného strielania je hraci Cas zastaveny.
Time-out
6.6.2.1 Time-out sa pouziva iba vtedy, ak sa pouziva Cisty ¢as.

6.6.2.2 Pocas zapasu ma kazdé druzstvo narok na jeden time-out, ktory sa oznadi trojitym
signalom. Zacne sa ihned po preruseni hry.

6.6.2.3 O time-out mdZu kapitani, alebo ¢lenovia realizacného timu, poZiadat kedykolvek, aj
v suvislosti s inkasovanym gélom a trestnym strielanim. Ak je time-out vyZiadany
pocas prerusenia, vykona sa okamzite, ak rozhodca usudi, ze by mohol negativne
ovplyvnit situaciu supera, prebehne az po€as nasledujiceho prerusenia. Priznany
time-out musi byt vzdy vyuZity, ak vS8ak druZstvo streli gél, m6ze svoju Ziadost o time-
out zrusit'.

6.6.2.4 Time-out za¢ne plynut po dalSom signale rozhodcov, len ¢o su hradi pri svojej
striedacke a rozhodca pri stoliku zapisovatelov. Dal$i signal rozhodcov po 30
sekundach ukongi time-out a hra pokracuje podla pri€iny preruSenia. Potrestany hra¢
sa time-outu nesmie zucastnit.

PrediZenie
6.6.3.1 Ak sa zapas v riadnom hracom Case skonéi nerozhodne, musi nasledovat 5-minutové
predizenie.

6.6.3.2 Pred predizenim maju druzstva narok na 2-minutovu prestavku, strany sa nemenia.
Pocas predizenia sa uplatfiuju rovnaké pravidla vztahujuce sa na zacCatie a zastavenie
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gasu, ako podas riadneho hracieho asu. PrediZenie sa nedeli na pol&as. Vylugenia,
ktoré sa neskoncili v riadnom hracom &ase, pokracuju v predlZzeni. Ak sa zapas
nerozhodol ani v predlZeni, nasleduju trestné strielania.

6.6.4 Trestné strielania po predizeni
6.6.4.1 Trestné strielanie vykonaju z kazdého druzstva postupne 3 hraci v poli, pri¢om kazdy
hra¢ ma 1 strielanie

6.6.4.1.1 Traja hraci a brankar podielajuci sa na trestnom strielani musia byt
minimalne 2 Sportovci.

6.6.4.2 Ak sa nerozhodne, ti isti hradi strielaju po jednom, kym sa nerozhodne.

6.6.4.3 Trestne striefanie sa vykona striedavo. Branku, na ktoru sa bude striefat, urci
rozhodca a losovanie kapitanov. Vitaz rozhodne, kto za¢ne. Kapitani, alebo ¢lenovia
realizaCnych timov, pisomne informuju rozhodcov a stolik zapisovatelov o &islach a
presnom poradi hracov, ktori nastipia na trestné strielanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné strielania prebehnu tak, ako boli nahlasené.

6.6.4.4 Ak sa pocas trestného strielania rozhodne, zapas sa skonéi a vitaz vyhrava s
kone&nym vysledkom plus 1 gdl. Poc¢as 1.série trestnych strielani je rozhodnuté, ak
jedno druzstvo vedie o vyS&i polet gblov, ako je pocCet striefani, ktoré ma este super k
dispozicii. PoCas trestnych strielani v extra sériach nemusia hraci nastupit v rovhakom
poradi ako v zakladnej sérii, ale hra¢ vSak nesmie uskutocnit’ 3. striefanie, kym vsetci
ostatni nominovani hraci nestrielali 2-krat, atd'...

6.6.4.5 Ak niektorému hracovi po€as trestného striefania bude uloZzeny akykolvek trest,
kapitan druzstva musi rozhodnut o jeho nahradeni inym hracom v poli, ktory pévodne
na trestné strielania nominovany nebol. Ak je takto potrestany brankar, musi byt
nahradeny nahradnym brankarom. Ak druzstvo nahradného brankara nema, ma
druzstvo 3 minuty na to, aby hociktorého hraca z pola, ktory nebol nominovany na
trestné strielanie, vybavil na post brankara. Tieto 3 minuty sa nesmu vyuZit na jeho
rozcvi¢enie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise zo zapasu aj s asom vymeny.
Ak druzstvo nemdze na trestné strielanie nominovat’ 5 hracov, méze uskutocnit len
tolko striefani, kolko hra€ov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych strielani.

6.6.4.6 Skontrolujte Cislovanie hracov.

6.6.5 SpdOsob skérovania: Gol

6.6.5.1 Uznané gdly
6.6.5.1.1 Gdl plati, ak bol streleny spravnym spdsobom a potvrdeny vhadzovanim
na stredovom bode.

6.6.5.1.2 Kazdy uznany gol musi byt zazna€eny v zapise o stretnuti spolu s asom
a Cislami strielajuceho a asistujuceho hraca. Za asistujuceho hraca sa
povazuje hra¢ rovnakého druzstva, ktory sa priamo podielal na strelenom
gole. Ku kazdému golu je zapisana len 1 asistencia. Gol dosiahnuty po¢as
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prediZenia alebo z trestného strielania po skondeni tretiny & zapasu, nie je
potvrdeny vhadzovanim, ale povaZuje sa za uznany, ak obaja rozhodcovia
ukazali na stredovy bod a gdl bol zapisany do zapisu o stretnuti.
6.6.5.1.3 Uznany gol nesmie byt po vykonanom naslednom vhadzovani zruSeny.
6.6.5.1.4 Ak su si rozhodcovia isti, Zze gol bol uznany nepradvom, musi to byt zapisané.

6.6.5.2 Spravne streleny gol
6.6.5.2.1 Ak loptiCka prejde celym objemom spredu za brankovu &iaru po

spravnom odohrani hokejkou hraca v poli a ak uto&iace druzstvo tesne

pred alebo v spoijitosti so strelenim golu nespachalo priestupok trestany

vofnym uderom alebo vylu€enim. Toto plati i vtedy ak :

6.6.5.2.1.1. Hrac braniaceho sa druZstva posunul branku mimo jej miesta
a lopti¢ka presla za brankovu €iaru spredu medzi zna¢kami
na umiestnenie branky a pod pomyselnym brvnom.

6.6.5.2.1.2. Ak bol streleny vlastny gol. Gél sa povazuje za vlastny, ak
hrac aktivne hokejkou alebo telom usmerni lopti¢ku do
vlastnej branky. Ak pocas odloZzeného vylucenia streli gol
druzstvo, ktoré sa neprevinilo, bude gél uznany.

6.6.5.2.1.3. Vlastny gél sa v zépise o stretnuti oznaci ako V.

6.6.5.2.2 Ak lopti¢ka prejde celym objemom spredu za brankovu Ciaru potom, ako ju
hraé braniaceho sa druzstva usmernil svojou hokejkou alebo telom,
pripadne hrac¢ utoCiaceho druzstva ju neumyselne usmernil svojim telom, a
ak utoliace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so strelenym goélom
nespachalo priestupok trestany volnym uderom alebo vylu€enim.

6.6.5.2.3 Gol sa nepovazuje za spravne streleny, ak hra¢ uto¢iaceho druzstva kopne

umyselne lopti¢ku tesne predtym, ako loptiCka zamieri do branky. Ak hra¢
dosiahol gél s nespravnou hokejkou a priestupok sa spozoroval az potom,
ako lopti¢ka prekrocila brankovu €iaru, gol bude uznany.

6.6.5.2.4 Ak sa hrac, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti alebo je nespravne
ocCislovany podiefa na gole. Poznamka: Podielanim sa na gdle sa mysli
strelenie golu alebo asistencia.

6.6.5.3 Nespravne strelené goly
6.6.5.3.1 Ak utocCiaci hra¢ spacha tesne pred alebo v spojitosti s dosiahnutim gélu
priestupok, ktory vedie k volnému uderu alebo vyluc¢eniu. (prislusny signal
priestupku)Poznamka: To zahffia aj situaciu, ked druzstvo skoruje s
vy88im poctom hracov alebo v pritomnosti vylu€eného hraca na hracej
ploche, pripadne ak utociaci hra¢ umyselne posunul branku.

6.6.5.3.2 Ak uto€iaci hra¢ umyselne usmerni lopti¢ku akoukolvek ¢astou tela do
branky. Poznamka: Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim.

6.6.5.3.3 Ak lopti¢ka prejde brankovu ¢iaru poc¢as alebo po signale.
6.6.5.3.4 Tretina alebo zapas sa konci vzdy zaroven so zacCiatkom signalu.

6.6.5.3.5 Ak sa lopti¢ka dostane do branky bez toho, aby presla brankovu ¢&iaru
spredu.
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6.6,5.3.6 Ak brankar hodi alebo kopne lopti¢ku inak spravnym spdsobom priamo do
superovej branky. Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim. Aby bol gél uznany, musel by loptic¢ku te€ovat iny hrac
alebo jeho vystroj.

6.6.5.3.7 Ak utoCiaci hrac v poli umyselne kopne loptic¢ku a ta sa dostane do branky
potom, ako je teCovana superom alebo jeho vybavou.

6.6.5.3.8 Poznamka: Pretoze sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim.

6.6.5.4 Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, skéruje po€as odlozeného vylucenia. Trest musi
byt uloZeny a hra sa obnovi vhadzovanim.

6.6.5.5 Ak sa loptigka odrazi od rozhodcu priamo do branky.

7. VSEOBECNE PRAVIDLA PRE VSETKY TIMOVE SUTAZE
7.1 Tresty
7.1.1 VSeobecné pravidla pre tresty
7.1.1.1 Ak je spachany priestupok, ktory vedie k trestu, bude vinnik potrestany.

7.1.1.1.1 Ak nemézu rozhodcovia vinnika urcit, alebo ak sa previnil ¢len
realizacného timu, kapitan potrestaného druzstva musi urcit hraca, ktory v
tom okamziku nie je potrestany, aby si trest odpykal. Ak to kapitan
odmietne, alebo je v tom okamziku trestany, hra¢a vyberu rozhodcovia.

7.1.1.1.2 VSetky uloZené tresty musia byt zapisané do zapisu o stretnuti s ¢asom,
Cislom hraca, druhom a pri¢inou vyluc€enia. Ak je trest ulozeny v suvislosti
s hrou, druzstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska volny uder. Ak
priestupok ,veduci k vyliceniu, nie je spachany v suvislosti s hrou, bude
nariadené vhadzovanie. Ak je vylu&enie spdsobené priestupkom
spachanym pocas preruSenia, bude hra pokracovat' podla pri€iny
prerusenia.

7.1.1.1.3 Vylu€eny kapitan straca moznost komunikovat' s rozhodcami, ak ho
k tomu nevyzvu.

7.1.1.2  Ppotrestany hraé musi byt po celt dobu vyluéenia na trestnej lavici.

7.1.1.21 VsSetky tresty si povazované za ukonéené, ked sa zapas skonéi.
Vylu€enia, ktoré nevyprsali do konca riadneho hracieho ¢asu, pokraéuju v
predizeni. Vylu&eny hraé je na trestnej lavici, ktora je na rovnakej polovici
ihriska ako jeho druzstvo, s vynimkou, ked su stolik zapisovatelov a trestné
lavice na rovnakej strane ihriska ako priestory na striedanie. V riadnom
hracom €ase mdZe potrestany hrag opustit' trestnu lavicu po€as prestavky,
ale nesmie ju opustit po€as prestavky medzi riadnym hracim ¢asom a
predizenim. Potrestany hra€ sa nesmie zuc€astnit time-outu. Hrac, ktorému
vyprsal trest, m6Ze okamzZite opustit trestnu lavicu, ale nie vtedy, ak to
pocet vylu¢enych jeho druzstva neumoznuije, alebo vtedy, ak trest, ktory
mu uplynul, bol trest osobny. Po uplynuti svojho trestu smie brankar opustit
trestnu lavicu az pri nasledujucom preruseni hry.

7.1.1.2.2 Potrestany hrac, ktory je zraneny, mdze byt na trestnej lavici nahradeny
inym hra€om v poli, ktory nie je v tom okamziku trestany. V zapise o
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stretnuti budu uvedeni obaja hraci, Cislo hraca, ktory v skutonosti u.
odsedi, bude uvedené v zatvorke. Ak zraneny hra¢ nastupi do hry pred
uplynutim svojho trestu, bude vylu¢eny do konca zapasu.

7.1.1.2.3 Ak je za pred€asné vpustenie hrac¢a na ihrisko zodpovedny stolik
zapisovatelov a omyl sa zistil po¢as doby vylic€enia, hra¢ sa vrati na
trestnu lavicu. Ziadne nasledné tresty nebudu udelené. Hrag sa vrati do
hry az po uplynuti svojho trestu.

7.1.1.3 Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-minutovych trestov, kapitan vyberie hraca,
ktory nie je vdanom okamziku trestany, aby odpykal trest zafiho.
7.1.1.3.1 Brankar, potrestany 5-minutovym trestom alebo osobnym trestom, si musi
trest odpykat’ sém.

7.1.1.3.2 Ak brankar dostane 1 alebo viac 2- minutovych trestov v Case, ked' si uz
tresty odpykava, alebo v spojitosti s 5-minutovym alebo osobnym trestom,
musi si tresty odpykat’ sédm.

7.1.1.3.3 Ak si brankar odpykava tresty a druzstvo nema nahradného brankara, ma
maximalne 3 minuty na vybavenie hraca v poli na post brankara. Tieto 3
minuty nesmu byt vyuZité na jeho rozcvi€enie. Novy brankar musi byt
uvedeny v zapise o stretnuti spolo¢ne s ¢asom vymeny.

7.1.1.3.4 Brankar, ktorého trest vyprsal, nesmie opustit trestn lavicu skor ako v
nasledujucom prerudeni. Kapitan preto vyberie hraca v poli, ktory nie je v
tom okamihu trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym
brankarom a vstupil do hry, ked uplynie trest brankarovho vyliu¢enia na
trestnu lavicu. Rozhodcovia musia spoloéne so stolikom zapisovatelov
umoznit brankarovi, ktorého trest uplynul po¢as hry, opustit' trestnu lavicu v
nasledujucom preruseni.

7.1.1.4 Cas vylugenia bezi sudasne s hracim ¢asom.
7.1.2  Vylucenie na trestnu lavicu

7.1.2.1 Vylu€enie na trestnu lavicu postihuje druzstvo, preto nesmie byt po€as trestu
vyluéeny hrac na hracej ploche nahradeny.

7.1.2.2 Zaroveit mozno jednému hracovi merat len 1 trest, druzstvu 2 tresty.

7.1.2.2.1 Vsetky tresty sa meraju v poradi, v ktorom boli uloZzené. Hrag, ktorého trest
sa nemdze merat, musi byt na trestnej lavici od chvile, kedy mu bol jeho
trest uloZeny.

7.1.2.2.2 Ak je druzstvu, ktoré je uz potrestané vylugenim, uloZenych viac nez 1
vylu€enie sucasne, kapitédn druZzstva rozhodne, ktoré z novych vyluceni sa
bude merat’ ako prvé. KratSie tresty sa v tomto pripade budu merat' skor
ako dlhsie. Ak v priebehu oneskoreného trestu, je druzstvo potrestané
dalsim vylu¢enim, oneskoreny trest, ktory bol ulozeny ako prvy, bude
merany ako prvy.

7.1.2.3 Druzstvo, ktoré ma viac nez 2 vyli€enych hracov na trestnej lavici, ma pravo stale
hrat' s 3 hrami na hracej ploche.

7.1.2.4 Druzstvo musi hrat so 4 hraémi dovtedy, kym mu nebude merany iba 1 trest. Hrac,
ktorého trest uplynie, zostane na trestnej lavici az do nasledujuceho prerusenia alebo
do doby, ked po uplynuti neskorsSich trestov, sa bude jeho druzstvu merat uz len 1
trest.
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7.1.2.5 Vsetci potrestani hraci opustaju trestnu lavicu v poradi, v akom uplynu ich tresty, stale
v8ak musia dbat’ na pravidla, upravujuce pocet hracov na ihrisku. Rozhodcovia, spolu
so stolikom zapisovatelov, musia umoznit hracovi, ktorému trest uplynul pocas hry,
opustit trestnu lavicu pocas nasledujuceho prerusenia.

7.1.2.6 Ak spacha uz vyluceny hrac dalsi priestupok, ktory vedie k vylu€eniu, vSetky jeho
tresty budu nasledovat za sebou.

7.1.2.6.1 NezaleZi na tom, &i jeho prvy trest sa uz za€al alebo nie. Ak sa jeho trest uz
zacal a ten isty hrac je znova potrestany, meranie prvého trestu nebude
ovplyvnené, ale bude pokracovat odtial, kde bol, ked sa zacal novy trest.

7.1.2.6.2 Nasledovat za sebou znamen4, Ze len €o uplynie alebo sa zru8i prvy trest,
zagne sa merat druhy. To neplati, ak druZstvu zostavaju iné tresty, ktoré sa
doteraz nezacali merat a boli ulozené v dobe medzi 2 trestami prvého
hraca.

7.1.26.3  Hrag moze dostat neobmedzeny podet trestov. Kym hrac nie je potrestany
osobnym trestom, vSetky jeho vylu€enia musia najskér uplynut alebo sa
zrusSit, az potom sa zacne merat jeho osobny trest.

7.1.2.6.4 Ak je hrac, ktory ma osobny trest, vyli€eny na trestnu lavicu, meranie
zvySku osobného trestu sa odloZi, pokial vylu€enie na trestnu lavicu
neuplynie alebo nie je zrusené. Kapitan druzstva vyberie hrac¢a v poli,ktory
v tom momente nie je trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym
hrac¢om a vstupil do hry, ked sa skonci vylu€enie na trestnu lavicu. Ak
spacha potrestany hra¢ priestupok, ktory vedie k vylu€eniu do konca
zapasu, pouziju sa tiez pravidla na vylu€enie do konca zapasu.

Dvojminutoveé vylucenie na trestnu lavicu

7.1.3.1 Ak super skoruje po¢as 2-minutového trestu, ktory sa prave meria, trest sa rusi, ak
super nehral v oslabeni, alebo ak obidve druzstva nemali na ihrisku rovnaky pocet
hracov.

7.1.3.2 Trest sa nerusi, ak bol gél dosiahnuty po¢as odloZeného vylu¢enia alebo z trestného
strielania spdsobeného priestupkom, vedicim k vylu€eniu. Ak 2-minutovy trest je
udeleny v suvislosti s trestnym striefanim alebo odloZenym trestnym striefanim,
pouzivaju sa tiez pravidla o vylu€eni v suvislosti s trestnym strielanim.

7.1.3.3 Ak ma druzstvo viac nez len jedno 2-minutové vyla€enie, rusia sa v rovnakom poradi,
v akom boli uloZzené.

Odlozené vylucenie

7.1.4.1 Vsetky tresty m6zu byt odlozené. Odlozené vylucéenie sa vyuziva, ak druzstvo, ktoré
sa neprevinilo, po priestupku vedicom k vylu€eniu, ma lopti¢ku stale pod kontrolou.
OdloZené moze byt iba 1 vyluCenie, s vynimkou golovej situacie, kedy méze byt
odlozené aj druhé vylucenie.

7.1.4.2 Ak je 1 alebo viac odloZzenych vylugeni v suvislosti s trestnym strielanim alebo
odloZenym trestnym strielanim, pouZivaju sa tiez pravidla o vylu€eni v suvislosti s
trestnym striefanim.
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7.1.4.3 Odlozené vylucenie znamena, Ze druzstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska moznost

pokracovat v Utoku dovtedy, kym druzstvo, ktoré sa previnilo, ziska a kontroluje

lopticku alebo do prerusenia hry.

7.1.4.3.1 Pocas odlozeného trestu, sa musi druzstvu, ktoré sa neprevinilo dat
moznost nahradit brankara hra¢om v poli a pokracovat v utoku. Odlozené
vylucenie musi byt uloZzené po skonceni tretiny alebo zépasu. Ak je
odlozené vylu€enie ulozenég, pretoze druzstvo, ktoré sa previnilo ziskalo a
ovlada lopti¢ku, hra bude obnovena vhadzovanim.

7.1.4.3.2 DruzZstvo, ktoré sa neprevinilo, musi vyuZit ¢as odloZzeného vylucenia na
konstruktivny utok. Ak sa druzstvo, podla nazoru rozhodcov, iba snazi
ziskat' €as, hraci musia byt upozorneni. Ak sa ani potom druzstvo nesnazi
utocit, hra bude prerusena, odlozené vylucenie bude uloZzené a hra bude
pokracovat vhadzovanim.

7.1.4.3.3 Ak je odlozené vylucenie ulozené z dévodu iného prerusSenia, hra bude
obnovena podla dévodov prerusenia.

7.1.4.3.4 Ak druZstvo, ktoré sa neprevinilo, po¢as odloZzeného vylucenia streli
regularny gol, gol bude uznany a posledné odloZené 2-minutove vylucenie
nebude uloZzené. Ziadne dalSie tresty tymto nie su ovplyvnené.

7.1.4.3.5 Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, streli gol poas odloZeného vyluéenia, gél
nebude platit a hra bude obnovena vhadzovanim. Ak si vSak druzstvo,
ktoré sa neprevinilo, streli vlastny gél, gél bude platit.

7.1.4.4 Priestupky, ktoré vedu k dvojminutovému vyluceniu na trestnu lavicu

7.1.4.41 Ak hrac v snahe ziskat takto zna¢nt vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut
lopti¢ku, zasiahne, blokuje, nadvihne ¢€i kopne do superovej hokejky.

7.1.4.42 Ak hra¢ v poli hra lopticku nad droviiou pasu chodidlom, predkolenim
alebo akoukolvek €astou hokejky. Poznamka: Za uroven pasu sa poklada
uroven hra€ovho pésa pri vzpriamenom postoji.

7.1.4.4.3 Ak sa previni hra¢ nebezpecnou hrou.

Poznamka: To plati i pre nekontrolovany naprah, do&vih alebo dvihanie
hokejky ponad superovu hlavu, ak je to povazované za nebezpecné alebo
rusivé pre supera.

7.1.4.4.4 Ak hrac pritlaci ¢i stréi sipera k mantinelu alebo branke.
7.1.4.45 Ak hra¢ narazi alebo podrazi protihraca.

7.1.4.4.6 Ak kapitan poziada o premeranie zakrivenia Cepele alebo o kontrolu
kombinacie palice a Cepele a vysledok kontroly je v sulade s pravidlami.
(bez signalu) Trest si odpyka kapitan druzstva.

7.1.4.4.7 Ak sado hry zapoji hrag v poli bez hokejky. (bez signalu)
Poznamka: To sa netyka brankara, do€asne pokladaného za hraca v poli.

7.1.4.4.8 Ak sihrac v poli zoberie hokejku z iného miesta ako z vlastného priestoru
na striedanie. (bez signalu)
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7.1.4.49 Ak sihrad v poli zabudne zobrat svoju zlomenu alebo spadnuti hokejku z
ihriska a odniest ju do priestoru pre striedanie.Hra¢ musi upratat len jasne
viditelné Casti hokejky.

7.1.4.4.10 Ak hra¢ umyselne brani v hre superovi bez lopticky.

Poznamka: Ak hrag , ktory sa snazi ziskat lepSiu poziciu, narazi chrbtom do
supera alebo zabrani superovi v pohybe zamy&fanym smerom, bude
nariadeny iba volny uder.

7.1.4.4.11 Ak hrag¢ aktivne brani brankarovi pri vyhodeni.

Poznamka: Toto sa poklada za priestupok len vtedy, ak je protihra¢ vo
vnutri brankoviska (1 m x 2.5 m) alebo ak je k brankarovi blizSie ako 3 m,
meria sa od miesta, kde brankar ziskal kontrolu nad lopti¢kou. Aktivne
znamena nasledovat’ brankara alebo snahu ziskat' lopti¢ku.

7.1.4.4.12 Ak hrag porusi pravidlo 3 m po&as rozohravania alebo volného uderu. Ak je
rozohranie ¢i volny uder rozohrany vo chvili, kedy sa protihra¢ snazi zaujat
spravnu poziciu, nebudu prijaté Ziadne opatrenia. Ak druzstvo postavi
obranny mur v nedovolenej vzdialenosti, bude potrestany iba 1 hrac.

7.1.4.4.13 Ak hra alebo zastavuje hrac v poli lopti¢ku poleziacky alebo posediacky. To
zahfha i zastavovanie €i hranie lopticky oboma kolenami alebo 1 rukou na
ploche, okrem ruky, v ktorej drzi hokejku.

7.1.4.4.14 Ak hrac v poli zastavi alebo zahra lopti¢ku rukou, alebo ramenom
7.1.4.4.15 Ak dbjde k nespravnemu striedaniu.

Poznamka: Hrag, ktory opusta ihrisko, musi prekroCit mantinel skér, ako
smie na ihrisko vstupit’ striedajuci hra€. Ak sa to nedodrzi, trest je udeleny
len vtedy, ak bola ovplyvnena hra. Za nespravne striedanie sa povazuje aj
to, ak hra¢ pocas prerusenej hry, strieda na inom mieste nez vo vlastnom
priestore na striedanie. Potrestany bude iba hra¢ vstupujici na ihrisko.

7.1.4.4.16 Ak ma druzstvo na ihrisku prili§ vela hracov. Potrestany bude len 1 hrag.
7.1.4.4.17 Ak vyluceny hrac :

7.1.4.4.17 1. bez toho, aby vstupil na hraciu plochu, opusti trestnu lavicu
pred vyprSanim svojho trestu alebo pred jeho zrudenim.
Odmieta opustit’ trestnu lavicu po uplynuti trestu. Vstupi
na ihrisko po€as prerusenia hry skér, nez jeho trest
vyprsi alebo bude zruseny.

7.1.4.4.17.2. Stolik zapisovatelov musi o tom ¢o najskér informovat
rozhodcov. Hrag, ktorému vyprsal trest, nesmie opustit
trestnu lavicu v pripade, Ze mu to neumozfiuje pocet
vylu€enych jeho druZstva alebo v pripade, Ze trest, ktory
uplynul, bol jeho osobny trest. Brankar po vyprdani svojho
trestu smie trestnu lavicu opustit az pocas nasledujuceho
prerusenia. Ak vylu€eny hra¢ vstupi na hraciu plochu pocas
hry, povazuje sa to za sabotaz hry.

7.1.4.4.18 Ak hrac opakovane vykona priestupky, ktoré vedu k volnym tderom.
Zahifa to kratSi aj dlhsi ¢as.
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7.1.4.4.19 Ak druzstvo systematicky preruSuje hru mensimi priestupkami, ktoré vedu k
volnym uderom.
Poznamka: To plati aj vtedy, ak druzstvo pocas kratkej doby spacha niekolko
mensSich priestupkov. Hrag, ktory sa previnil ako posledny, odpyka si trest
ulozeny podfa povahy priestupku.
7.1.4.4.20 Ak hra¢ umyselne zdrzuje hru. To plati aj pre zahodenie i odnesenie lopticky
pocas prerusenej hry hra€om druzstva, ktory sa previnil, umyselné blokovanie
lopti¢ky pri mantineli alebo branke, umyselné poSkodenie lopti¢ky, ak hra¢
braniaceho sa druzstva umyselne posunie branku.
7.1.4.4.21 Ak druzstvo umyselne zdrzuje hru. Ak, podfa nazoru rozhodcov, hrozi
druzstvu potrestanie, musi byt, ak je to mozné, pred pripadnym potrestanim
najskér upozorneny kapitan druzstva. Ak je trest uloZeny, kapitan druzZstva
urc¢i hraca v poli, ktory v danom okamihu nie je trestany, aby trest odpykal.
7.1.4.4.22 Ak hrag alebo ¢len realizaného timu protestuje proti rozhodnutiu rozhodcov,
alebo ak su davané instrukcie hra¢om ruSivym alebo inak nevhodnym
spbdsobom.
7.1.4.4.22.1. To plati aj v situacii, ak kapitan druzstva neustale a
bezdbvodne spochybriuje rozhodnutia rozhodcov
7.1.4.422.2. Protesty proti rozhodnutiam rozhodcov a nevhodny spdsob
davania pokynov hra€om sa povaZzuju za samovolné a mensie
priestupky v porovnani s neSportovym spravanim.
7.1.4.4.22.3. Zataku sa povazuje tiez situacia, ak Clen realizatného timu
vstupi na ihrisko bez povolenia rozhodcov. Rozhodcovia pred
udelenim opatrenia realiza&ny tim upozornia.

7.1.4.4.23 Ak brankar zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, vratit branku na
spravne miesto.
Poznamka: Povinnostou brankara je vratit brdnku na spravne miesto hned,
ako je to mozné.
7.1.4.4.24 AK hrac zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, opravit’ svoju osobnu
vystroj. (bez signalu)
7.1.4.4.25 Ak hrac pouziva nespravny dres. (bez signalu)
7.1.4.4.25.1. To zahffia chybajuce Casti odevu a priestupkov tykajuce sa
pasky kapitana.
7.1.4.4.25.2. Priestupky, ktoré sa tykaju dresu, nesmu viest k viacerym
ako k 1 vylu€eniu pre druzstvo za cely zapas. V3etky
ostatné pripady nespravnej vystroje musia byt nahlasené
riadiacemu organu sutaze.
7.1.4.4.26 Ak sa do hry zapoji nespravne vybaveny brankar. (bez signalu) Ak
brankar neamyselne strati masku na tvari, hra musi byt prerusena, a
bude pokracovat vhadzovanim.
7.1.4.4.27 Ked nespravne ocislovany hra¢ sa podiela na zapase. (bez signalu)
Zaznam zapasu musi byt opraveny. Priestupky tykajuce sa zlého
Cislovania vedu iba k jednému trestu pre druzstvo za zapas. Ostatné
pripady tohto priestupku musia byt nahlasené riadiacemu organu.

7.1.5  Patminatové vylicenie na trestnu lavicu.
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7.1.5.1 Ak da super gl pogas 5-minatového vyluéenia, trest sa nezrusi.

7.1.5.2 Ak je 5-minutové vylucenie uloZené v suvislosti s trestnym strielanim alebo
odloZzenym trestnym strielanim, platia tiez pravidla o vyluceni v spojeni s trestnym
striefanim.

7153 Priestupky, ktoré vedu k 5-mindtovému vyla€eniu na trestnu lavicu

7.1.5.3.1 Ak hra¢ v poli vykonava nasilné alebo nebezpeéné tdery hokejkou. To
plati aj v situacii, ked hrac¢ v poli pri prehodeni svojej hokejky ponad
superovu hlavu supera zasiahne.

7.1.5.3.2 Ak hrac¢ v poli hokejkou hakuje telo supera.

7.1.5.3.3 Ak hra¢ hodi hokejku alebo akukolvek ¢ast svojej vystroje na ihrisko v
snahe zasiahnut lopti¢ku.

7.1.5.3.4 Ak sa hra€ vrhne na supera alebo ho inak nasilne napadne
7.1.5.3.5 Ak hrac supera podrazi, zhodi alebo narazi na mantinel alebo branku.

7.1.5.3.6 Ak sa hra¢ dopusti opakovanych priestupkov, z ktorych kazdy vedie k 2-
minutovému vyluc€eniu.
Poznadmka: 5 minutové vylu&enie nahradza posledné 2 minuty vylucenia.
Tieto priestupky musia byt podobné.

7.1.6  Osobny trest

7.1.6.1 Osobny trest mozno udelit len v spojeni s vylu&enim na trestnu lavicu a meria sa az
po uplynuti alebo zruSeni vylu¢enia na trestnu lavicu. Su¢asne mozno merat
neobmedzeny pocet osobnych trestov.

7.1.6.1.1 Ak spacha hrag, ktory si prave odpykava osobny trest, priestupok veduci k
vyli€eniu na trestnu lavicu, meranie zvySku osobného trestu bude
pokraCovat az po uplynuti vylu€enia na trestnu lavicu alebo zruSenia trestu.

7.1.6.1.2 Kapitan druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamziku nie je trestany,
aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym hracom a vstupil do hry, ked
sa skon&i vylucenie na trestnu lavicu.

7.1.6.2 Osobny trest postihuje iba hrac¢a, preto smie byt po€as vylucenia, na ihrisku
nahradeny.

7.1.6.2.1 Kapitan druzstva uréi hrac¢a v poli, ktory v tom okamziku nie je trestany, aby
si sadol na trestnu lavicu s potrestanym hra€om a vstupil do hry, ked sa
skonéi vylu€enie na trestnu lavicu.

7.1.6.2.2 Hrag, ktorému plynie osobny trest, nesmie opustit trestnt lavicu skor nez v
nasledujucom preruseni. Rozhodcovia, spolo¢ne so stolikom zapisovatelov,
musia umoznit hra€ovi, ktorému sa osobny trest skoncil po€as hry, opustit’
trestn( lavicu pocas nasledujiceho prerusenia hry. Clen realizaéného timu,
ktory je potrestany osobnym trestom, musi byt na zvySok zapasu vykazany
do priestoru divakov a kapitan druzstva urci hrac¢a v poli, ktory v tom
momente nie je trestany, aby odpykal trest vyluenia na trestnu lavicu.

7.1.7 Desatminutovy osobny trest

7.1.7.1 Ak super streli gol po€as 10-minutového osobného trestu, trest sa nezrusi.

7.1.7.2 Priestupky, ktoré vedu k dvojminutovému vylu¢eniu na trestnu lavicu + 10-mindtovému
osobnému trestu
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7.1.7.3 Ak sa previni hrac alebo €len realizacného timu neSportovym spravai...
Poznamka: NeSportoveé spravanie znamena - urazajuce alebo neprimerané
spravanie sa voci rozhodcom, hra€om, ¢lenom timu, funkcionarom a divakom, vyssi
pocet Clenov realizaéného timu v priestore na striedanie, akékolvek simulovanie,
predstieranie &i prihravanie v snahe ovplyvnit rozhodovanie rozhodcov. Umyselné
kopnutie, zhodenie alebo uder do mantinelu alebo do branky. Hadzanie hokejky
alebo inej vystroje aj poc¢as preruSenia alebo v priestore na striedanie.

7.1.8 Vylu€enie do konca zapasu

7.1.8.1 Hrac alebo Clen realizaéného timu, ktory je vyluceny do konca zapasu, musi okamzite
odist do 8atne a nesmie sa dalej v Ziadnom pripade podieflat na zapase.

7.1.8.2 Usporiadatel je zodpovedny za zaistenie odchodu potrestaného do Satne a za
zabranenie jeho vstupu do hladiska alebo spat’ na ihrisko po€as zostavajuceho ¢asu
zapasu, vratane ¢asu mozného prediZenia alebo trestnych striefani. Vetky vylugenia
do konca zapasu musia byt zaznamenané.

7.1.8.3 Priestupky spachané pred alebo po zapase, ktoré bezne vedu k vyluceniu do konca
zapasu, musia byt zaznamenané, nevedu vSak k vylu€eniu na trestnu lavicu. Okrem
vynimky nespravneho vybavenia, (ktoré musi byt hra€om uvedené do predpisaného
stavu, aby nasledne mohol v zapase Startovat), priestupky, ktoré vedu k vylu€eniu do
konca zapasu spachané pred zapasom, maju za nasledok tiez to, Zze sa vinnik nesmie
zU&astnit na zapase, vratane mozného prediZenia alebo trestnych striefani.

7.1.8.4 Po vyluc¢eni do konca zapasu nasleduje vzdy 5-minutové vyluc¢enie na trestni lavicu.

7.1.8.4.1 Kapitan druzstva urc¢i hraca v poli, ktory v tom okamziku nie je trestany,
aby odpykal vylu€enie na trestnu lavicu a pripadné dalSie vylucenia na
trestnu lavicu, ktoré boli skér ulozené hracovi alebo €lenovi realizatnému
timu vylu€¢enému do konca zapasu a eSte neuplynuli.
7.1.8.4.2 Pripadné osobné tresty, ktoré sa tykaju hraca vylu¢eného do konca
zapasu, sa rusia.
7.1.9 Vylu€enie do konca zapasu 1
7.1.9.1 Vylugenie do konca zapasu 1 vedie k postihu do konca zapasu a nema Ziadne
dalSie nasledky.
7.1.9.2 Priestupky, ktoré vedu k vyluceniu do konca zapasu 1
7.1.9.2.1 Ak hrac pouziva neschvalent hokejku alebo hokejku s prili§ zakrivenou
Cepelou. Ak brankar hra s nespravnou maskou. (bez signalu)

7.1.9.2.2 Ak sa zapasu zUcastni hra¢ alebo ¢len realizacného timu, ktory nie je
uvedeny v zapise o stretnuti. (bez signalu)

7.1.9.2.3 Ak sa zraneny hrac, ktory bol na trestnej lavici nahradeny, za&astni hry pred
vyprsanim svojho trestu. (bez signalu)

7.1.9.2.4 Ak sa hrac¢ previni pokra€ujucim alebo opakovanym neSportovym
spravanim. Vylu¢enie do konca zapasu nahradzuje druhé 2-minutové
vylu€enie + 10-minutovy osobny trest, ale po fiom musi nasledovat’ 5-
minutové vylu€enie na trestnu lavicu. Pokracujuci znamena v tom istom
okamziku a opakované znamena druhykrat v tom istom zapase.

7.1.9.2.5 Ak hrac v zlosti zlomi hokejku alebo zni€i inu Cast svojej vystroje

71926 Aksa hrac previni nebezpeénou fyzickou hrou. (909) To zahffia akékolvek
nebezpecéné, nasilné i neSportove priestupky, povazované za umyselné
alebo nevyprovokované.

7.1.10 Vylucenie do konca zapasu 2
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7.1.10.1 Vylu€enie do konca zapasu 2 znemozni zuc€astnit’ sa nasledujuceho zapasu rovnakej
sutaze.
7.1.10.2 Priestupky, ktoré vedu k vyltéeniu do konca zapasu 2
7.1.10.2.1 Ak sa hrag alebo ¢&len realizaéného timu zuéastni Sarvatky. Sarvatka
znamena miernejSiu formu bitky, bez uderov alebo kopancov, pri ktorej
zucastneni hradi reSpektovali snahu oddelit ich od seba.

7.1.10.2.2 Ak spacha hra¢ druhykrat v zapase priestupok, ktory vedie k 5-mindtovému
vyluceniu. (bez signalu) Vylucenie do konca zdpasu nahradzuje druhé 5-
minutové vylucenie, ale aj tak musi nasledovat 5-mindtoveé vyluéenie na
trestnu lavicu.

7.1.10.2.3 Ak sa Clen realizatného timu previni pokracujucim neSportovym spravanim.

7.1.10.2.4 Poznamka: Vylu€enie do konca zapasu nahradzuje druhé 2-mindtové
vylucenie + 10-minutovy osobny trest, ale musi po fiom nasledovat’ 5-
minatové vylicenie na trestnu lavicu. Pokra¢ovanie znamena v rovnakom
poradi a opakuje sa druhykrat v tom istom zapase.

7.1.10.2.5 Ak sa hrac v suvislosti s kontrolou jeho vystroje snazi tuto vystroj opravit
alebo zamenit.

7.1.10.2.6 Ak spacha hra¢ alebo ¢len realizacného timu priestupok v zrejmej snahe
sabotovat hru.To zahffia :

7.1.10.2.6.1. Ak vyluceny hra¢ pocas hry umyselne vstupi na hraciu plochu
predtym, ako jeho trest uplynie alebo je zruSeny.Ak vstupi na
ihrisko v €ase preruSenia, bude hra¢ potrestany 2-minutovym
vylu€enim. Ak je za pred€asné vpustenie hra¢a na ihrisko
zodpovedny stolik zapisovatelov a omyl sa zistil po€as
&asu jeho vylugenia, vrati sa hra¢ na trestnu lavicu. Ziadne
dalSie tresty nebudu udelené a hrac sa vrati do hry po
vyprsani trestu vylic¢enia. Ak sa omyl zisti po uplynuti
vylicenia, nebudu nasledovat Ziadne opatrenia. Ak hrac,
ktorého vylu€enie uplynulo, vstupi do hry, aj ked ma
vzhladom na pocet hraCov na hracej ploche, vyckat do
nasledujuceho prerudenia, moze toto byt, v zavislosti na
dbvode, posudené ako hra s vy85im poétom hracov na
ihrisku .

7.1.10.2.6.2. Pre priestupky, spachané druzstvom z priestoru na striedanie,
pocas trestnych striefani.

7.1.10.2.6.3. Ak je z priestoru pre striedanie hadzana vystroj pocas hry.

7.1.10.2.6.4. Ak by sa hrag, ktory nestrieda, snaZil hrat alebo hra z priestoru
na striedanie.

7.1.10.2.6.5. Ak sa hry v poli za€astni hrac, ktory sa toho istého zapasu
zucastnil ako brankar.

7.1.10.2.6.6. Ak druzstvo umyselne hra s prili§ mnohymi hrami na ihrisku.

7.1.10.2.7 Ak hrac v poli nadalej hra s poSkodenou hokejkou alebo ak hra so
spevnenou alebo prediZzenou palicou. (bez signalu)

Vylu€enie do konca zdpasu 3
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7.1.11.1 Vylicenie do konca zapasu 3 vedie k zakazu ucasti na nasledujucom zapase v
rovnakej sutazi a dalej k potrestaniu, ktoré urci disciplinarny organ.
7.1.11.2 Priestupky, ktoré vedu k vylu¢eniu do konca zapasu 3

7.1.11.2.1 Ak sa bitky zu&astni hra¢ alebo ¢len realizaéného timu. Za Gc¢astnika bitky
sa povaZzuje hrac vtedy, ak pouZil udery a kopy.

7.111.2.2 Ak sa previni hra¢ alebo ¢len realizatného timu brutalnym priestupkom. To
plati aj pre hodenie hokejky alebo inej vystroje do supera.

7.1.11.2.3 Ak sa previni hra¢ alebo ¢len realizaného timu hrubym neSportovym
spravanim. Hrubym neSportovym spravanim sa rozumie vulgarne urazanie
rozhodcov, hracov, ¢lenov realizanych timov, funkcionarov alebo divakov.

7.1.12 Vylu€enie spojené s trestnym strielanim

7.1.12.1 Ak je premenené trestné strielanie, potom vylu€enie, ktoré trestné strielanie spdsobilo,
ak ide o 2-minutové vylucenie, bude ukoncéené. To plati i pre odlozené trestné
strielanie. Ak sa previni druzstvo pocas odlozeného trestného strielania dalSim
priestupkom, ktory vedie k trestnému strielaniu, za pri€inu trestného strielania sa bude
povazovat druhy priestupok. Ak je trestné strielanie prerusené priestupkom brankara,
bude priestupok brankara povazovany za pri¢inu nového trestného strielania.

7.1.12.2 AK je nepremeneneé trestné striefanie, potom vylu€enie, ktoré trestné strielanie
spbsobilo nebude ukoncené.

7.2 Standardné situacie
7.2.1  V8eobecné pravidla pre Standardné situacie
7.2.1.1 Ak je hra prerusena, pokracuje vzdy $tandardnou situaciou podfa pri¢iny prerudenia.
Poznamka: Standardné situacie su: vhadzovanie, rozohranie, volny Gder, trestné
striefanie.
7.2.1.2 Rozhodca vzdy 1x zapiska, ukaZze predpisany signal a ukaze miesto standardne;j
situcie. Po hvizde rozhodcu sa moze lopti¢ka vratit do hry, ak je na spravhom mieste
bez pohybu.
7.2.1.2.1 Rozhodca najskor ukaze predpisany signal pre nasledok danej situacie a
potom signal pre priestupok. Signal pre priestupok ukazu rozhodcovia len
vtedy, ak to povazuju za nutné, ale vzdy, ak suvisi s vylu¢enim alebo
trestnym strielanim.
7.2.1.2.2 Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra ovplyvnena, loptiCka nemusi byt
vzdy bez pohybu a na spravnom mieste na rozohranie alebo volny uder.

7.2.1.3 Standardna situacia nesmie byt bezdbévodne zdrZzovana.
Poznamka: O tom, &i ide o bezdévodné zdrzovanie hry, rozhodni rozhodcovia. Ak je
tak, rozhodcovia predtym, ako urobia akékolvek rozhodnutie, najskér hraca
upozornia.
7.2.2 VVhadzovanie
7.2.2.1 Na zadiatku kaZzdej tretiny alebo na potvrdenie regularneho gélu sa vhadzuje na
stredovom bode s hokejkou.
7.2.2.1.1 GOl ktory bol dosiahnuty po&as prediZenia alebo z trestného strielania po
skonéeni tretiny alebo rozhodujuci zapas, sa vhadzovanim nepotvrdzuje.
7.2.2.1.2 Ak sa vhadzuje na stredovom bode, obidve druZstva musia byt na svojich
poloviciach ihriska.
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7.2.2.2 Ak je hra preru$ena a zZiadne z druzstiev nemoze rozohrat, mat’ volny Uder alebo
trestné strielanie, hra pokracuje vhadzovanim.

7.2.2.3 Vhadzovanie sa kona na najblizSom bode na vhadzovanie podla miesta lopticky pri
preruseni.

7.2.2.4 vsetci hragi, okrem tych, ktori sa zt&astfiuju na vhadzovani, musia okamzite bez
vyzvy rozhodcov zaujat postavenie aspofi 3 m od lopti¢ky vratane hokejky

7.2.2.5 Poznamka: Povinnostou rozhodcov je pred vhadzovanim skontrolovat, i su obidve
druzstva na vhadzovanie pripravené a na spravnych miestach.

7.2.2.6 Na vhadzovani sa zuc€astnuje z kazdého druzstva 1 hra¢ z pola. Hraci stoja pred
vhadzovanim &elom ku kratkej strane superovej polovice ihriska bez fyzického
kontaktu. Chodidla oboch hraGov musia byt v rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary a
kolmo na stredovu Ciaru. Kazdy hra€ ma obe nohy v rovnakej vzdialenosti od stredovej
uchopu. Cepele st kolmo na stredovu &iaru po oboch stranach lopti¢ky bez toho, aby
sa jej dotykali.

7.2.2.6.1 Bezné drzanie je spdsob, akym drzi hra¢ hokejku pocas hry. Prvy kladie
hokejku na plochu hra¢ braniaceho druzstva. Ak sa vhadzuje na
stredovej Ciare, prvy kladie hokejku na plochu hra¢ hostujuci. Lopticka
musi byt uprostred Cepeli.

7.2.2.6.1 Ak niektori hra¢ na vhadzovani neuposlichne instrukcie rozhodcu,
nahradi ho pri vhadzovani iny hra¢ na ihrisku. V pripade dohadovania sa
pri striedani pred vhadzovanim, je povinné hostujuce druzstvo vystriedat
prvé.

7227 Gol je mozné dat’ aj priamo z vhadzovania.

Situacie, ktoré vedu k vhadzovaniu
7.2.3.1 Ak je neumyselne zni¢ena lopticka.

7.2.3.2 Ak je lopticka posSkodena.

Poznamka: Rozhodca musi dat hra€om primerani moznost hrat aj s touto lopti¢kou,
kym hru prerusi.

7.2.3.3 Ak dbjde k neumyselnému posunutiu branky a neméze byt vratena spat v primeranom
Case. Za vratenie branky na pdvodné miesto je zodpovedny brankar, ktory to méa
urobit hned ako to bude mozné.

7.2.3.4 Ak do6jde k vaznemu zraneniu alebo ak zraneny hra¢ priamo ovplyvriuje hru.

7.2.3.5 Poznamka: Rozhodcovia posudia vaznost zranenia. Ak existuje takéto podozrenie, hra
sa musi okamzite prerusit.

7.2.3.6 Ak pocas hry nastane mimoriadna situacia. Rozhodcovia rozhodnu, ¢o mozno
posudzovat za mimoriadne prerudenie. Za také sa mimo inych vZdy povaZuje:
pritomnost neopravnenych fudi alebo predmetov na hracej ploche, uplny alebo
Ciastocny vypadok osvetlenia, ak siréna zaznie omylom, ak je hra podstatne
ovplyvnena tym, Ze lopti¢ka zasiahla rozhodcu.

7.2.3.7 Ak gdl neplati, napriek tomu, Ze bol spachany priestupok, ktory viedol k vofnému
uderu. Toto plati i vtedy, ak sa lopti¢ka dostane do branky bez toho, aby presla za
brankovu ¢iaru spredu.
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7.2.3.8 Ak nie je premenené trestné striefanie. Toto plati i vtedy, ak trestné striefanie
prebehlo nespravne

7.2.3.9 Ak je uloZzené odloZené vylucenie, pretoze druzstvo, ktoré sa previnilo, ziskalo a
kontroluje lopti¢ku. Toto plati aj vtedy, ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, podla nazoru
rozhodcov, zdrzuje hru.

7.2.3.10 Ak je trest ulozeny za priestupok, ktory bol spachany alebo objaveny pocas hry, ale
nie v suvislosti s hrou. Toto plati i v situacii, ked' potrestany hrac¢ vstupi na ihrisko skoér,
ako sa jeho vylucenie skoncilo alebo bolo zrusené.
7.2.3.11 Ak rozhodcovia nemézu rozhodnut, ktoré druzstvo bude rozohravat alebo zahravat
volny uder. Toto plati i vtedy, ak hraci oboch druzstiev spachaju priestupok sucasne.
7.2.3.12 Ak rozhodcovia povaZuju svoje rozhodnutie za mylné.
7.2.4 Rozohranie

7.2.4.1 Ak lopti¢ka opusti ihrisko, rozohrava druzstvo, ktoré sa neprevinilo. Za vinné sa
povazuje druzstvo, ktorého hrac alebo vystroj naposledy te€ovalo lopti¢ku pred
opustenim ihriska. Toto plati i v pripade, Zze hrac v snahe ziskat loptiCku z brankovej
konStrukcie, zasiahne sietku, ale loptiCku nezasiahne.

7.2.4.2 Rozohrava sa na mieste, kde lopti¢ka opustila hraciu plochu, 1,5 m od mantinelu,
nikdy v8ak nie za pomyselnou predizenou brankovou &iarou.

7.24.21 Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra ovplyvnend, nemusi byt lopti¢ka
bez pohybu a na presnom mieste. e dovolené rozohrat aj bliZSie k
mantinelu ako 1,5 m, ak je to pre rozohravajuce druzstvo vyhodné.

7.24.2.2 Ak lopti¢ka opusti plochu za brankovou ¢iarou, rozohrava sa z najblizSieho
bodu pre vhadzovanie. Ak sa lopti¢ka dotkne stropu, pripadne predmetu
nad hracou plochou, rozohrava sa 1,5 m od mantinelu
v rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary.

7.2.4.3 Hraci braniaceho druzstva okamzite a bez vyzvy rozhodcov zaujmu postavenie
asponf 3 m od lopti¢ky, vratane hokejky. Rozohravajuci hra¢ nemusi ¢akat, kym
sUperi zaujmu svoje miesta, ale ak rozohra a superi sa eSte len snazia zaujat
spravne postavenie, nebudu voci nemu vyvodené Ziadne opatrenia.

7.2.4.4 |opticka musi byt rozohrana hokejkou, musi byt riou zasiahnuta, ale nie posunuta
alebo zdvihnuta.

7.2.4.5 Hrag, ktory rozohrava, sa nesmie lopti¢ky dotknat druhykrat, ak sa lopti¢ky medzitym
nedotkne iny hra¢ alebo vystroj iného hraca.

7.2.4.6 GOl dosiahnuty priamo z rozohrania je platny.

7.2.5 Situacie, ktoré vedu k rozohraniu
7.2.5.1 Ak lopticka opusti ihrisko alebo sa dotkne stropu alebo iného predmetu nad ihriskom.
7.2.6 Volny uder

7.2.6.1 Ak dbjde k priestupku, ktory vedie k volnému uderu, uder vykona druzstvo, ktoré sa

neprevinilo.

7.2.6.1.1 Pri priestupkoch, ktoré vedu k volnému uderu, sa pokial je to mozné,
vyuziva pravidlo vyhody.

7.2.6.1.2 Ak dojde k priestupku, ktory vedie k volnému uderu, uder vykona druZstvo,
ktoré sa neprevinilo. Pri priestupkoch, ktoré vedu k vofnému uderu, sa
pokial je to mozné, vyuziva pravidlo vyhody. Pravidlo vyhody znamena, Ze
ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, lopti¢ku stale pod kontrolou, musi
mat mozZnost pokraCovat v hre, ak je to vyhodnejSie ako volny uder.
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Ak je ponechané vyhoda a hra je nasledne preruSend, pretoZe druzstvo,
ktoré sa neprevinilo strati lopticku, musi sa nasledny volny uder vykonat
na mieste posledného previnenia.

7.2.6.2 Volny uder sa vykona na mieste priestupku, ale nikdy nie za pomyselnou prediZzenou
brankovou €iarou alebo vo vzdialenosti mensej nez 3,5 m od malého brankoviska.

Poznamka: Ak to, podla nazoru rozhodcov, neovplyvni hru, nemusi byt lopti¢ka bez
pohybu a na presnom mieste. Volny uder, ktory by bol k mantinelu blizSie ako 1,5 m,
sa smie do tejto vzdialenosti premiestnit. Volny Gder za pomyselnou prediZzenou
brankovou &iarou sa uskuto€ni na najblizSom mieste na vhadzovanie. Volny uder blizsi
ako 3,5 m k malému brankovisku, sa musi posunut’ do vzdialenosti 3,5 m od prednej
hrany malého brankoviska podla pomyselnej Ciary vedenej od stredu brankovej Ciary
cez miesto priestupku. V takomto pripade braniace sa druzstvo musi mat' vzdy pravo
okamZite postavit mur mimo malého brankoviska. Utogiace druZstvo nemusi ¢akat na
postavenie obranného muru. Utogiace druZstvo ma pravo postavit svojho hraéa pred
obranny mur.

7.2.6.3 Hradi braniaceho druzstva okamzite a bez vyzvy rozhodcu zaujmu postavenie aspon
3 m od lopti¢ky vratane hokejky.

7.2.6.4 Rozohravajuci nemusia ¢akat, kym superi zaujmu svoje postavenie, ak rozohraju v
Case, kym sa super snazi spravne postavenie zaujat, nebude proti nemu vykonané
Ziadne opatrenie.

7.2.6.5 Lopticka musi byt rozohrana hokejkou, musi fiou byt zasiahnuta, ale nie potiahnuta
alebo zdvihnuta.

7.2.6.6 Hrag, ktory zahrava volny uder, sa nesmie lopti¢ky dotknut’ druhykrat, ak sa loptiCky
medzitym nedotkne iny hra¢ alebo vystroj iného hraca.

7.2.6.7 GOl dosiahnuty priamo z volného tderu je platny.

7.2.7 Priestupky, ktoré vedu k vofnému uderu
7.2.7.1 Ak hrag zasiahne, blokuje, zdvihne &i kopne do superovej hokejky.

Poznamka: Ak, podla nazoru rozhodcov, hra¢ zasiahol skor lopti¢ku ako superovu
hokejku, nie su vyvodené Ziadne opatrenia.

7.2.7.2 Ak hrac v poli zdvihne Cepel hokejky nad urover pasu v naprahu vzad pred
zasiahnutim loptic¢ky alebo pri doSvihu vpred po zasiahnuti lopti¢ky. To plati i pre
faloSné strely. Vysoky naprah &i dosvih je povoleny, ak sa v tesnej blizkosti
nenachadza hrac a ak nehrozi nebezpedenstvo zasahu. Za Urover pasa sa povazuje
uroven hra¢ovho pasu pri vzpriamenom postoji.

7.2.7.3 Ak hrac hra alebo sa snazi hrat’ chodidlom alebo akoukolvek ¢astou hokejky nad
urovhou kolien.
Poznamka: Zastavenie loptiCky stehnom sa nepovazuje za hru nad uroviiou kolien, ak
sa to nepovazuje za nebezpelné. Za uroven kolien sa povazuje uroven kolien pri
vzpriamenom postoji.

7.2.7.4 Ak hrac v poli vliozi svoju hokejku, chodidlo alebo nohu medzi superove nohy alebo
chodidla.

7.2.7.5 Ak hrac v poli, ktory ovlada lopti¢ku alebo v snahe ju ziskat, strka alebo tlai supera
inak neZ ramenom na rameno.

7.2.7.6 Ak hrac, pri vedeni lopticky alebo v snahe ziskat' lopti¢ku alebo lepSiu poziciu, nabehne
alebo vrazi chrbtom do supera, alebo zabrani superovi v pohybe zamyslanym smerom.
To zahffia aj situaciu, ked utoCiace druzstvo brani alebo znemozriuje postavenie muru
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pri volrnom udere 3,5 m od malého brankoviska.

7.2.7.7 Ak hrac¢ kopne lopti¢ku 2x za sebou, bez toho, aby sa medzitym lopti¢ka dotkla
jeho hokejky, iného hraca alebo vystroje iného hraca. Toto sa povazuje za
priestupok len vtedy, ak podla nazoru rozhodcov, umyselne kopol loptiCku 2-krat.

7.2.7.8 Ak je hra¢ v poli v malom brankovisku.

7.2.7.8.1 Hrac v poli smie prebehnut cez malé brankovisko,ak to, podla nazoru
rozhodcov, neovplyvni hru a nebrani brankarovi v hre.

7.2.7.8.2 Trestné strielanie je nariadené, ak sa hra¢ braniaceho druzstva pri volnom
Udere supera, z ktorého je vystrelené priamo na branku, nachadza v
malom brankovisku, v branke alebo na mieste, kde brana zvy€ajne stava
a bola z tohto miesta predtym posunuta.

7.2.7.8.3 Hrac v poli sa nachadza v malom brankovisku vtedy, ak sa ktoroukolvek
Castou svojho tela dotyka plochy vo vnutri malého brankoviska. Hokejka
hra¢a v poli na tzemi malého brankoviska sa nepovazuje za pritomnost
hraéa v malom brankovisku. Ciary st stiéastou malého brankoviska.

7.2.7.9 Ak hrag v poli umyselne posunie superovu branku.
7.2.7.10 Ak hrac¢ v poli pasivne brani brankarovi vo vyhodeni lopticky.
7.2.7.10.1 Za priestupok sa povaZzuje, ak je hra¢ vo velkom brankovisku alebo
bliZzSie ako 3 m od brankara, meria sa od miesta, kde brankar ziska
kontrolu nad lopti¢kou.
7.2.7.10.2 Pasivne znamena nelimyselne, alebo ak sa hra¢ zabudne uhnut.
7.2.7.11 Ak hra¢ v poli vyskodi a takto zastavi lopti¢ku.
727 12 Zavyskok sa povazuje, ak hraC oboma chodidlami opusti povrch hracej plochy.
Beh sa za vyskok nepovaZzuje.
7.2.7.13 Hraé moze lopticku preskodit, ak sa jej nedotkne.
7.2.7.14 Ak hra hrac v poli loptiCku z miesta mimo hracej plochy (bez signalu).
7.2.7.14.1 Mimo hraciu plochu znamena, ze hrac stoji jednym alebo oboma chodidlami mimo
hracej plochy.
7.2.7.14.2 Ak pocas striedania hrac¢ stojaci mimo hracej plochy lopti¢ku zahra, posudzuje sa to
za prili§ vela hracov na ihrisku.
7.2.7.14.3 Za sabotaz hry sa povazuje, ak hra¢, bez toho aby striedal, zahra lopti¢ku z priestoru
na striedanie.Mimo ihriska je dovolené bezat, ale nesmie sa odtial lopti¢ka zahrat.

7.2.7.15 V 6 proti 6: Ak brankar pri vyhadzovani celkom opusti velké brankovisko pri vyhadzovani.
7.2.7.16 V 4 proti 4: Ak brankar pri vyhadzovani celkom opusti malé brankovisko (1 m x 2.5 m)
7.2.7.16.1 Ak brankar pri vyhadzovani celkom opusti velké brankovisko. V tomto pripade
sa brankar nepovazuje za hraca v poli. Za opustenie velkého brankoviska sa
povaZzuje, ak sa Ziadna Cast brankarovho tela nedotyka povrchu velkého
brankoviska. Vyhodenie sa vykona vypustenim lopti¢ky. Ak brankar po
vyhodeni opusti velké brankovisko, nevykonaju sa Ziadne opatrenia. Pravidlo
sa vztahuje aj na situaciu, ked brankar zachyti lopti¢ku vo vnutri velkého
brankoviska a celé jeho telo potom vykizne z priestoru velkého brankoviska.
7.2.7.16.2 Ciary patria k velkému brankovisku.

7.2.7.17 Ak brankar vyhodi alebo vykopne lopti¢ku za stredovu ¢iaru. Toto sa poklada za
priestupok len vtedy, ak sa lopti¢ka nedotkla hracej plochy, mantinelu, iného hrac¢a
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vystroja prv, ako sa dostal za stredovu Ciaru. LoptiCka musi stredovu Ciaru prekrogit
celym objemom.

7.2.7.18 Ak sa zle zahra vhadzovanie, rozohranie alebo volny uder alebo je hra zamerne
zdrzovana. To plati aj vtedy, ak druzstvo, ktory sa neprevinil, odnesie lopticku pocas
prerusenej hry, alebo lopti¢ku posuva alebo dviha. Ak bolo rozohrané alebo bol
vykonany uder z nespravneho miesta alebo ak lopticka nebola v tplnom pokoji,
zopakuju sa. Ak tym, podla nazoru rozhodcov, nie je ovplyvnena hra, lopticka nemusi
byt v iplnom pokoji alebo na presnom mieste.

7.2.7.19 Ak ma brankar lopti¢ku pod kontrolou dihSie ako 3 sekundy. Ak brankar lopticku
polozi na plochu, a potom ju znova zdvihne, povaZzuje sa to za kontrolu loptiCky po
celu dobu.

7.2.7.20 Ak brankar prijme prihravku alebo prevezme lopti¢ku od spoluhraca.

7.2.7.20.1 Toto sa povazuje za priestupok len vtedy, ak podla nazoru rozhodcov, bola
prihravka umyselna. Prijat prihravku znamena, ze sa brankar dotkne
lopticky rukou alebo ramenom a to i vtedy, ak lopti¢ku predtym tecuje
alebo zastavi niektorou inou ¢astou svojho tela. Brankar smie prijat
prihravku od spoluhraca, ak je v okamziku prijatia prihravky celkom mimo
velkého brankoviska a povazuje sa za hraca v poli. Ak brankar celkom
opusti velké brankovisko, zastavi loptic¢ku, vrati sa spat’ do velkého
brankoviska a zdvihne stojacu lopti¢ku, nepoklada sa to za prihravku
brankarovi.

7.2.7.20.2 Prihravka brankarovi sa nepovazuje za golovu situaciu a neméze mat za
nasledok trestné strielanie.
7.2.7.21 Ak je udeleny trest za priestupok spachany v suvislosti s hrou. (prislusny signal)

7.2.7.22 Ak hrag zdrzuje hru. Patria sem situacie, ked sa hraé s umyslom ziskat &as,
postavi k mantinelu alebo branke tak, Ze super nie je schopny ziskat’ lopti¢ku
dovolenym spésobom. Hra¢ ma byt, ak sa to da, najskér rozhodcami upozorneny,
az potom potrestany.

7.2.7.23 Ked tim zdrzuje hru ... Dostane trest 2 minuty.

7.2.7.24 Ked hrac v poli zahra loptu hlavou ... hraé rozohrava z miesta prerusenia hry.

7.2.8 Trestné strielanie

7.2.8.1 Trestné strielanie bude nariadené proti druzstvu, ktoré sa previnilo priestupkom,
veducim k trestnému striefaniu.

7.2.8.2 Trestné striefanie sa vykona s hokejkou zo stredového bodu.

7283 VSetci hradi, okrem braniaceho brankara a hraca, ktory vykonava trestné strielanie,
musia byt vo svojich priestoroch na striedanie po celt dobu trestného striefania. Na
zaciatku trestného striefania je brankar na brankovej Ciare.
7.2.8.3.1 Brankar nesmie byt nahradeny hracom v poli. Ak sa pocas trestného

striefania brankar previni, bude nariadené nové trestné strielanie a
ulozeny prislusny trest.
7.2.8.3.2 Ak sa pocas trestného strielania previni iny hra¢ potrestaného druzstva,
bude nariadené nové trestné strielanie a priestupok bude povazovany za
sabotaz hry.
7.2.8.4 Hracg, ktory zahrava trestné strielanie ma neobmedzeny pocet uderov. Len €o brankar
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lopticku teCuje, hra€ vykonavajuci trestné strielanie, sa nesmie znova dotknut
lopticky po&as tohto trestného strielania.

7285 Pocas celého trestneho striefania je Cas zastaveny. Pohyb vpred znamena pohyb
smerom od stredovej Ciary. Ak loptiCka zasiahne prednu stranu konStrukcie branky,
potom zasiahne brankara a spredu prekroc¢i brankovu €iaru, gél bude uznany. Ak sa
na samom zadciatku trestného striefania stane, Ze lopti¢ka ja vedena dozadu, trestné
strielanie sa prerusi a zaCne sa uplne nové.

7286 Dvojminatové vylucenie na trestnu lavicu, uloZzené v spojitosti s trestnym strielanim,
musi byt zapisané v zapise o stretnuti len vtedy, ak z trestného strielania nepadol
gol. Potrestany hra€ musi byt uz pocas trestného striefania na trestnej lavici.

8. SUTAZ INDIVIDUALNYCH ZRUCNOSTiI (ISC)

8.1

46

ISC je urCeny Specialne pre Sportovcov, ktori eSte nemaju zruénosti nevyhnutne potrebné, aby mohli byt
riadnym ¢lenom florbalového druzstva. ISC pozostava z piatich disciplin: Strelba na branku z réznych uhlov,
prijem a prihravka, praca s hokejkou, strefba na presnost a prihravka cez prekazku. Sutaziaci by mali najskér
prejst rozdelfovacim kolom, kde kazdy Sportovec 1-krat predvedie kazdu z disciplin. Celkové skére z piatich
disciplin sa potom pouZije na rozmiestnenie hra€ov do divizii, kde budu v sutaznom (finalovom) kole sutazit
s hraémi s podobnymi zru€nostami. V findlovom kole, kaZzdy hra€ musi predviest kazdu disciplinu 2-krat.
Celkové skore z oboch kol sa zrata dokopy a ziska sa konecné skére.

8.1.1 Strelba na branku z réznych uhlov.

8.1.1.1 Ciel: Zhodnotit $portovcovu presnost strefby a silu, ako aj schopnost Sportovca
striefa't goly z akéhokolvek uhla pri Easovom obmedzeni.

8.1.1.2 Vybavenie: florbalova hokejka, 5 lopticiek, paska, stopky, branka.

8.1.1.3 Popis: Sportovec ma jednu strelu na branu z piatich réznych miest okolo brany. Tieto
miesta sa nachadzaju v bodoch na konci 5 - 6 metrov dlhych &iar, ktoré zacinaju v
spolo¢nom bode v strede branky. Kazda Ciara je nakreslena tak, ze vytvara 30-
stupfiovy uhol s prediZzenou brankovou &iarou alebo s predtym znagenou &iarou.
Sportovec méa 15-sekundovy &asovy limit na strelbu vSetkych loptisiek. edna lopticka
musi byt na kazdom mieste predtym, ako Sportovec za¢ne strielat.

8.1.1.4 Hodnotenie: Kazda lopticka, ktora celkom prejde cez brankovu &iaru do brany, je
ohodnotena 5 bodmi. Skére je sucet piatich striel; maximum 25 bodov. (Ak predtym
vystrelena lopti¢ka zabrani lopticke v prechode a rozhodca veri, Ze by bola lopticka v
branke, potom méze byt udelenych celych 5 bodov).

8.1.2 Prijem a prihravka
8.1.2.1 Ciel: Zhodnotit kontrolu a presnost Sportovca pri prijimani a prihravani lopticky.

8.1.2.2 Vybavenie: florbalova hokejka, lopti¢ka, paska, znackovacie kuzele.

8.1.2.3 Popis: Sportovec dostane lopti¢ku od trénera, ktory prihra lopti¢ku od 4-metrovej
znacky z lavej alebo pravej strany. Sportovec potom prihrava spoza &iary. Sportovec
sa pokusa prejst’ loptiCkou medzi kuzele, ktoré su umiestnené osem metrov od
nahravacej Ciary. Tato zru€nost ma 5 pokusov s maximalnou bodovou hodnotou 25
bodov.

8.1.2.4 Hodnotenie:

8.1.2.4.1 5 bodov: Kontrola pri prijimani a prihravani lopti¢ky v 1 metrovej zéne
(medzi stredovymi kuzefmi).

8.1.2.4.2 4 body: Kontrola pri prijimani a prihravani lopticky v 3 metrovej zéne
(medzi dvomi vonkajSimi kuzefmi, ale nie v 1 metrovej zéne).

8.1.2.4.3 3 body: Kontrola pri prijimani a prihravani lopti¢ky mimo 3 metrovej zény.
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8.1.2.4.4 2 body: Kontrola lopti¢ky, ale bez kontroly nad prihravkou
8.1.2.4.5 1 bod: Dotyk alebo prijem, ale bez kontroly nad lopti¢kou.
8.1.2.4.6 0bodov: Ziadny kontakt s loptikou a Ziadna prihravka.
8.1.3 Praca s hokejkou
8.1.3.1 Ciel: Zhodnatit rychlost a schopnost Sportovca manipulovat s loptickou.
8.1.3.2 Vybavenie: florbalova hokejka, lopticka, 6 znackovacich kuzelov, paska, stopky, branka.
8.1.3.3 Popis: Sportovec s hokejkou manipuluje lopti¢ku od tartovej &iary cez ihrisko
definované kuzelmi a striela lopticku na branu. Vzdialenost od Startovej Ciary je 21
metrov. KuZele sa umiestnia do rovnej &iary v troch metroch. Cas sa zastavi v momente,
ked loptic¢ka prejde brankou.
8.1.3.4 Hodnotenie: Cas straveny pri manipuldcii s hokejkou na drahe sa odgitava od 25 bodov
Za kazdy vynechany kuzel sa odcitava jeden bod. Pat bonusovych bodov sa udeluje, ak
Sportovec streli gol.
8.1.4 Strelba na presnot
8.1.4.1 Ciel: Zhodnotit presnost, silu a zru¢nost $portovca strelit’ lopticku do uréenych oblasti
branky.
8.1.4.2 Vybavenie: florbalova hokejka, lopti¢ka, branka, paska alebo lano.
8.1.4.3 Popis: Sportovec méa 5 striel na branu spoza giary, ktora je priamo 5 metrov od branky.
V ramci branky je definovanych lankom alebo paskou 6 sekcii, tak ako je znazornené
na obrazku. Vertikalne lanka alebo pasky su zavesené vo vzdialenosti 45 centimetrov
(18 palcov) od kazdej brankovej tycky. Horizontalne lanka alebo pasky su zaistené 30
cm (12 ) nad zemou.
8.1.4.4 Hodnotenie: Branka je rozdelena na bodové sekcie takto:
8.1.4.4.1 5 bodov za kazdu strelu, ktora je strelena do branky v jednom z hornych rohov.
8.1.4.4.2 3 pody za kazdu strelu, ktora strelena do branky v niektorom z niz8ich rohov.
8.1.4.4.3 2 body pre kazdu strelu, ktora je strelena do stredu v hornej strednej ¢asti.
8.1.4.4.4 1 bod pre kazdu strelu, ktora je strelena do spodnej strednej Casti.
8.1.4.5 Kazda strela musi Uplne prejst cez brankovu ¢iaru do brany, aby $portovec ziskal
akékolvek body, s vynimkou v pripade, ked lano alebo paska zastavi lopti¢ku od
prejdenia cez brankovu €iaru. V tomto pripade sa udelia body za nizSiu sekciu. Skére
je sucet tychto piatich striel; Maximalne 25 bodov.
8.1.5 Prihravka cez prekazku
8.1.5.1 Ciel: Zhodnotit’ kontrolu a presnost Sportovca pri prechode lopti¢ky cez prekazku.

8.1.3.3

8.1.5.2 Vybavenie: florbalova hokejka, lopticka, prekazka (lavicka alebo ina prekazka vo
vyske 25-30 centimetrov a minimalne 3 metre na dizku), paska, znackovacie kuzele.

8.1.5.3 Popis: Zo stacionarnej polohy sa Sportovec pokusa prihrat’ lopti¢ku presne ponad
prekazku (medzi 25-30 cm na vy$ku a minimalne 3 m na dizku). Sportovec sa pokusa
prihrat loptiCku na ter¢, ktory je nastaveny vo vzdialenosti 8 m (podla nakresu).
Celkové skore Sportovca je sucet bodov z piatich prihravok cez prekazku; Maximalne
25 bodov.

8.1.5.4 Hodnotenie:

8.1.5.4.1 5 bodov: Prihravka lopti¢ky prejde ponad prekazku do 1 m zény (medzi
stredovymi kuzefmi).

8.1.5.4.2 4 body: Prihravka lopti¢ky prejde ponad prekézku do 3 m zény (medzi
dvomi vonkaj8imi kuzelmi, ale nie v 1 m zéne).
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8.1.5.4.3 3 body: Prihravka lopti¢ky prejde ponad prekazku mimo 3 m zény.
8.1.5.4.4 2 body: Prihravka lopti¢ky prejde ponad prekazku, ale mimo
bodovacich zén.
8.1.5.4.5 1 bod: Lopti¢ka zasiahne prekazku, ale neprejde ponad prekazku.
8.1.5.4.6 0 bodov: Ziadny dotyk s lopti¢kou.
8.1.6 Konecné skore

8.1.6.1 Konecné skore hraca je uréené suctom dosiahnutych bodov z kazdej z piatich
disciplin, ktoré zahffa Sutaz individualnych zruénosti.
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