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1. OFICIALNE PRAVIDLA
Oficialnymi $portovymi pravidlami Specialnych olympiad pre Rychlokoréulovanie - Sortrek sa riadia v§etky
sutaze Specialnych olympiad. Specialne olympiady, ako medzinarodny $portovy program, vytvoril tieto
pravidla na zaklade International Skating Union (ISU) pravidiel pre Rychlokorgulovanie - Sortrek, ktoré
najdete na http://www.isu.org. Pravidla ISU alebo National Governing Body (NGB) sa uplatriuju s vynimkou
pripadov, ked st v rozpore s oficialnymi $portovymi pravidlami Specialnych olympiad pre
Rychlokor&ulovanie - Sortrek alebo s Clankom . V takychto pripadoch platia oficialne $portové pravidla
Specialnych olympiad pre Rychlokoréulovanie - Sortrek.

Viac informacii najdete v ¢lanku 1, http://specialolympics.sk/wp-content/uploads/ARTICLE-1-CLANOK-1.pdf,
ktoré sa tykaju kédexov spravania, Standardov odbornej pripravy, zdravotnych a bezpe&nostnych
poziadaviek, rozdelenia, ocenenia, kritérii na postup do vy$$ej drovne sutaze a unifikovanych Sportov.

2. OFICIALNE DISCIPLINY

Skala disciplin je uréena na to, aby pontkala $portové prileZitosti pre $portovcov véetkych schopnosti. Programy
mé&zu uréovat ponukané discipliny a v pripade potreby aj usmernenia pre riadenie tychto disciplin. Tréneri su
zodpovedni za poskytovanie tréningov a vyber disciplin zodpovedajucich Sportovym schopnostiam a zaujmom
jednotlivych Sportovcov.

Nasleduje zoznam oficialnych disciplin, ktoré su k dispozicii na hrach Specialnych olympiad.
2.1 Pre pouZitie na 111 m ovalnej drahe:
2.1.1 25 mrovina
2.1.2 Preteky na pol kola na 55 m
2.1.3 Pretekyna 111 m
2.1.4 Pretekyna 222 m
2.1.5 Preteky na 333 m
2.1.6  Preteky na 500 m
2.1.7 Pretekyna 777 m
2.1.8 Preteky na 1000 m
2.1.9 Preteky na 1500 m
2.1.10 Stafeta na 1500 m
2.1.11 Stafeta na 3000 m
2.1.12 Unifikované Sporty Stafeta na 3000 metrov
2.2 Nasleduje zoznam kategorii pre sutaz Svetovych hier Specialnych olympiad. Ak je $portovec pred-
registrovany pre kategoriu, pre ktoru nespliia poziadavky, TD si vyhradzuje pravo presunut ho na
zvySok sutaze do kategoérie zodpovedajucej jeho zruénostiam.
Pre pouzitie na 111 m ovale:
2.2.1 Kategdria I: Kor&uliari s priemernym ¢asom na kolo 40 az 54 sekund: 111 m, 222 m, 333 m
2.2.2 Kategodria II: Korculiari s priemernym ¢asom na kolo 30 az 39 sekund: 222 m, 333 m, 500 m
2.2.3 Kategoria lll: KorCuliari s priemernym ¢asom na kolo 25 az 29 sekund: 333 m, 500 m, 777 m
2.2.4 Kategdria IV: Korculiari s priemernym ¢asom na kolo 19 az 24 sekund: 500 m, 777 m, 1000 m
2.2.5 Kategoria V: KorCuliari s priemernym ¢asom na kolo 15 sekund alebo rychlejsie (a
uprednostfiuju Sprintérske vzdialenosti): 500 m, 777 m, 1000 m
2.2.6 Kategoria VI: Korculiari s priemernym ¢asom na kolo 15 sekund alebo rychlejsie (a
uprednostfiuju dihSie vzdialenosti):
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777 m, 1000 m, 1500 m

2.2.7 Kategodria VII: Kor€uliari s priemernym ¢asom na kolo 25 az 39 sekund by boli vhodni pre
timovu Stafetu 1500 m

2.2.8 Kategodria VIII: Kor€uliari s priemernym ¢asom na kolo 24 sekind alebo rychlejSie by boli vhodni
pre timovu Stafetu: 3 000 m

2.3 Vsetky discipliny sa budu konat vo formate ,short track®.
3. ZARIADENIA
31 Trat

3.1.1  Trat musi byt postavena na ladovej ploche s minimalnou diZkou 56,38 metra a s minimalnou
Sirkou 25,90 metra.

3.1.2  Trat musi mat rozmery, ktoré su uvedené nizSie na Obrazku A. Ak Sportovisko spina
podmienky ISU drahy s dizkou 111 m na ladovej ploche, tato trat sa méze vyuzivat na sutazné
ucely. Spravna poznamka o vefkosti pouZivanej trate musi byt uvedena v spravach o sutazi.
Ak je pouzita trat' s dlzkou 111 metrov, vzdialenost a okruhy su:

3.1.21 1okruh=111m
3.1.2.2 3 okruhy =333 m
3.1.23 500 m = 4,5 okruhov
3.1.24 777 m =7 okruhov
3.1.2.5 1000 m =9 okruhov
3.1.2.6 1500 m = 13.5 okruhov
3.1.2.7 3000 m = 27 okruhov
3.1.3  Stred drahy by mal byt vZdy ozna&eny v strede klziska.
3.2 Startové a cielové Giary

3.2.1  Startova a cielova &iara musia byt vyznagené &iarami (farebnymi) nakreslenymi v pravom uhle
k rovine a nie SirSimi ako 2 cm. Na alebo nad drahami korCuliarov, alebo na fade alebo nad
fadom (okrem znaciek) sa pocas disciplin nesmie ni¢ umiestnit.

3.3 Ochranné matrace

3.3.1 Ochranné matrace musia byt pritomné pocas vSetkych tréningov a sutazi. Mantinely
kiziska musia byt zakryté matracmi od zaciatku zakrutovej znacky az k stredovej Ciare
kiziska. Matrace musia mat dvojitu hribku pozdIz mantinelu klziska v najSirSej strane
zakruty (pozri Obrazok B). Matrace by mali byt vyrobené takym spdsobom a z takych
materialov, aby minimalizovali neCistoty, ktoré by sa mohli hromadit' na fade v désledku ich
pouzitia. VySka matraca musi byt dostato€na na pokrytie vysky mantinelu kiziska.

Vonkajie bez mantinelové ladové plochy nepotrebuju matrace, ale musia mat’ adekvatne
oznacené Ciary padu, aby boli kor€uliari chraneni pred moznou koliziou s akymkolvek
stédlym predmetom; napr. strom.

3.4 Usporiadanie trate

3.4.1 Startové/cielové &iary pre preteky na drahe 111,12 metra st uvedené na Obrazku A.

3.4.2 Preteky na 25 metrov by mali byt ozna&ené ako preteky na rovine z jedného konca ladove;j
plochy do druhého. Preteky na 55 metrov (1/2 okruhu) sa za¢nu na Startovej Ciare nastavenej v
strede drahy, priamo oproti ciefovej €iare v3etkych ostatnych pretekov.

3.4.3 Prioznaleni alternativnych trati sa Startova €iara na zadnom useku musi posunut dvojnasobok
vzdialenosti a v smere drahy pohybu.

3.4.4 Vsetky oznacenia trati sa musia merat od stredovych ¢iar.

5 VERZIA: jin 2020

© Special Olympics, Inc., 2020
V3etky prava vyhradené



?&
77

35

36

Rychlokoréulovanie - Sortrek Special Olympics 'g;‘;ﬁj

Sportové Pravidla

Schéma
Obrazok
111.12 METER OVAL
( START R
55m, 500m, 1500m
8.00m
Angle between 14.425m (26'-3")
blocks = 36 degr 47'-3-7/8"
| Blocks Block Layodt
Typical
=
(2:48,';‘ 718" both ends
. m 9 9.405m f
{30'-10-1fr4"
FINISH-all
PATH OF SKATER START-222m, 333m, 4.944m
. 777m, 1000m, 5000m (18'-2-5/87)
Vzhfad fadu

3.6.1 Primarna farba ladu na frati, na ktorej sa ma sutazit (hracia plocha 111 metrov), by mala
vytvarat optimalny kontrast s blokmi, ktoré oznacuju polomer zakrut, a Startovymi a ciefovymi
Ciarami. Akceptovana farba je sivobiela / svetloSeda.

3.6.2  Farba ladu vnutri trate m6ze byt zdobena so schvalenym logom GOC, ale nemdze sa dotykat
alebo prejst na sutaznu plochu, ¢o je 111 meter trate. Dekoracie nesutazného priestoru (stred)
nesmu v ziadnom pripade zasahovat do zrozumitelnosti trate alebo znadiek.

3.6.3 V pripade svetovych hier sa na lade povoluju iba schvalené znacky pre rychlokorCulovanie. Pre
miestne sutaze a tréningy su povolené hokejové znacky.

4. VYBAVENIE

4.1

4.2

4.3

4.4

Uniformy a ochranné pomocky

4.1.1  VSetci rychlokoréuliari musia mat oble¢ené uniformy s dlhymi rukavmi a dlhymi nohavicami, chranice
na kolena, chranie holennej kosti, chrani¢ na krk, protirezné rukavice alebo ochranné palciaky.

4.1.2 Chranice laktov su volitefnym vybavenim.

Prilby

4.2.1 VSetci rychlokorculiari musia mat na hlave ochrannu prilbu schvalenu ISU, ktora sa musi
upevriovat s remienkom a mat' pevnu Skrupinu bez ostrych vyénelkov.

4.2.2 KorCuliar nesmie nosit prilbu, ktora nema obvykly tvar a ma vy&nelky, ktoré by sa mohli zachytit’ na
ndz korcule, alebo prilis velké vetracie otvory, ktoré by umoznili prejdenie noza do prilby.

Rychlokorculiarske korcule
4.3.1  Rychlokor¢uliari by mali nosit kor€ule na rychlokor€ulovanie.
4.3.2 V pripade, Ze kor€uliar nema k dispozicii vhodné kor€ule, m6zZu sa pouzit hokejové kor&ule.
4.3.3 Noze korcul typu Klap sa nesmu pouzivat.
Identifikacia
4.4.1  Prilby sa oznaduju Cislami zobrazenymi na oboch stranach prilby.
4.4.2 Ak nie su k dispozicii znacky na prilby alebo &isla na prilby, kor€uliari musia nosit
latkové alebo papierové Cislo na strednej Casti chrbta.
4.4.3 Ak su k dispozicii &isla prilb (nalepky), musia byt umiestnené na oboch stranach prilby.
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4.5 Vyznalenie trate

4.5.1 Na oznacenie trate sa pouziju pohyblivé znacky gumového alebo iného vhodného materialu.

4,5.2 Kdispozicii musi byt dostato€ny pocet znaciek na jasné vyznacenie trate.

4,5.3 Na oznacovanie zakrut sa pouzije sedem znaciek, pricom vzdialenost medzi kazdou dalSou
znackou je polomer zakruty (pozri obrazok A).

454 Ziadne tratové znacky nesmu mat taku velkost a Sirku a nemézu byt pripevnené k ladu, tak
aby sa mohli volne hybat, ak ich zasiahne kor€uliar. VySka znadiek by nemala byt vy3Sia
ako 5,08 cm.

45,5 Kuzele su prili§ vysoké a nie su prijatelné na oznacenie trate.

Startovacie zariadenie

4.6.1 Na zaciatku kazdych pretekov sa pouzije Startovacia pistol. Pokazeny Start bude mat za nasledok
opakovany Start.

4.6.2  Pre sluchovo postihnutych kor¢uliarov, mavnutie rukou alebo vlajkou by malo sprevadzat’ zvuk pistole.

4.7 Umiestnenie matracov

4.6

Obrazok B

Umiestnenie matracov

.........

 EEENE AR

e e e e o
2

0

eI

el

N

Matrac v celej vyske mantinelu
Matrac v polovi¢nej vySke mantinelu

5. PERSONAL

5.1 Riaditel sutaze

5.2 Sutazny inSpektor

5.3 Hlavny zapisovatel

5.4 Hlavny ¢asomeral

5.5 Hilavny Ciarovy rozhodca
5.6 Hlavny rozhodca

5.7 Pocitac kol

5.8 Hlavny Startér

5.9 Heat Box inSpektor

5.10 Pracovnici prvej pomoci
5.11 Hiasatel

6. PRAVIDLA SUTAZE
6.1 VSeobecné pravidla a Upravy
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6.1.1
6.1.2

6.1.4
6.1.5
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VSetci korculiari zacnu preteky s obidvoma koréulami za Startovou Ciarou.
Rychlokor&uliar ukongi preteky, ked néz jednej z jeho kor&ul prejde cielovu Ciaru
po dokonéeni prislusného poctu kél v pretekoch.
Startér musi dat kazdému kor&uliarovi $ancu podat’ najlep$i vykon, tym Ze:
6.1.3.1  Poskytne korculiarom dostatok ¢asu, aby sa skoncentrovali a dali do spravne;j
pozicie po tom, ako sa postavia na znacky.
6.1.3.2  Znovu zacéne odpocivanie, ak nejaky korculiar nie je v spravnej pozicii.
6.1.3.3  Nezdrzuje koréuliarov po povele pripravit' sa.
6.1.3.4 Vzdy pouzije Startovacie povely a signaly:
6.1.3.4.1 Po prikaze "Pretekari na Start" musia korculiari zaujat svoje
miesto na svojej znacke na Startovej Ciare,
6.1.3.4.2 "Pripravit sa" (korC€uliari zaujmu Startovu poziciu),
6.1.3.4.3 Start pretekov sa signalizuje vypalenim zo $tartovacej pistole.
6.1.3.4.4 Ak korCuliar spadne pred poslednym kuzelom prvej zakruty za
Startovou Ciarou, korculiari sa musia zavolat spat, aby sa opakoval
Start. Rozhodnutie, ¢i ide o priestupok podla pravidiel pretekov, je
rozhodnutim rozhodcu.
6.1.3.5 PouZite nasledujuce Startové povely a signaly pre nepocujucich korculiarov:
6.1.3.5.1 "Pretekari na Start" (potom ako Startér ukaze na Ciaru, korcéuliari zaujmu svoje miesto
na Startovej Ciare, pricom korcule su za Ciarou)
6.1.3.5.2 "Pripravit sa" (potom, ako Startér zdvihne ruku, kor€uliari zaujmu Startovu poziciu),
6.1.3.5.3 Startér signalizuje zadiatok pretekov tym, Ze spusti ruku, v momente ked je
vypalena strela z pistole.
Pravidlo maximalneho usilia sa nebude uplatfovat’ pri disciplinach, ktoré maju semifinale a finale.
Startér sa musi postavit pred $tartovu &iaru tak, aby bol jasne viditelny a odlisitelny ako Startér
pre vSetkych korculiarov, ktori Startuju v pretekoch.
Preteky nesmu zac&at, kym nebude vypalené z pistole. Kor&uliari, ktori sa dopustia dvoch
pokazenych Startov budu diskvalifikovani.
Pocet kor€uliarov na Starte.
6.1.7.1  Pre ladové plochy s rozmermi menej ako 30 metrov x 60 metrov. Maximalny pocet
kor&uliarov na Startovej Ciare je:
6.1.7.1.1 Styria kor&uliari na vzdialenosti 500 metrov alebo menej
6.1.7.1.2 pat korCuliarov na vzdialenosti dlhsich ako 500 metrov a menej
ako 1000 metrov
6.1.7.1.3 Sest kor€uliarov na vzdialenosti 1000 metrov a viac
6.1.7.2 Pre ladové plochy, ktoré su od 30 metrov x 60 metrov alebo viac, maximalny pocet
kor€uliarov na Startovej Ciare je:
6.1.7.2.1 Styria kor€uliari na vzdialenosti 500 metrov alebo menej
6.1.7.2.2 pat korCuliarov na vzdialenosti dih§ich ako 500 metrov a mene;j
ako 777 metrov
6.1.7.2.3 Sest kor&uliarov na vzdialenosti 777 metrov a viac

6.1.7.3  Upravy poétu koréuliarov na $tarte budu ohlasené podla poZiadaviek efektivnosti
sutaze a / alebo bezpecnosti zo strany pretekarov na stretnuti trénerov pred sutazou.
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6.1.7.4 Ak skupina pozostava z viacerych kor€uliarov, ako je povolena vzdialenost
pretekarov na Starte, v takomto pripade sa budu konat dve semifinale a dve finale.

6.1.7.5 Hlavny rozhodca méZe po konzultécii s riaditelom sutaze zniZit' pocet kor&uliarov,
ktori sutazia v akomkolvek kole, aby sa zabezpecil bezpelny priebeh pretekov.

6.1.8 Startovaci poriadok
6.1.8.1  Startovaci poriadok koréuliarov sa uré&i podra kvalifikaéného asového poradia.
Korc€uliari sa zoradia podfa najrychlejSieho alebo najpomalSieho ¢asu v prisludnych
rozstupoch.
6.1.8.2  Semifinalové kolo €. 1 bude zloZené z korc€uliarov na umiestnenych na 1, 4, 5, 8 mieste.
Semifinalové kolo €. 2 bude zlozené z kor€uliarov na umiestnenych 2, 3, 6, 7 mieste.
6.1.9 Kuvalifikacia pre Finale
6.1.9.1  Kvalifikacia pre finale bude uréena poc¢tom finalistov podla povolenej vzdialenosti
na Startovej Ciare. Priklad: Pri pretekoch, kde je povolené 5 kor€uliarov vo finale,
najlepsi dvaja a najrychlejsi treti zo semifinalovych kél postupia do "A" finale, kde sa
ur€i 1. az 5. miesto. Korculiari, ktori nepostupia do finale "A", budu sutazit vo finale
"B", €o ur€i kone¢né umiestnenie za 5. miestom.

6.1.10 Startovacie pozicie

6.1.10.1 Pozicia kor€uliarov na Startovej Ciare bude uréena nahodnym vylosovanim Cisla
Startovej pozicie, kor¢uliarmi v danom kole/skupine. Kor&uliarovi, ktory si vylosuje
Cislo jeden (1) sa priradi Startovacia pozicia na konci Startovej Ciary, miesto najviac
vzdialené od mantinelu. Kor€uliar, ktory si vylosuje €. dva (2) sa priradi Startova
pozicia hned vpravo od vylosovaného &isla jedna (1). Startova pozicia tri (3), $tyri (4)
a pat (5) zaujmu Startové pozicie vpravo, pricom korculiar, ktory si vylosuje najvyssiu
Startovu poziciu pre dané kolo/skupinu bude mat priradenu $tartovd poziciu na konci

6.1.11 Nesulad vykonu - maximalny usilie

6.1.11.1 Rychlokor&ulovanie - Sortrek st preteky rychlosti v kombinacii s taktikou.
Rychlokor&ulovanie - Sortrek po rozdeleni do divizii nie su &asovkové preteky. Vitaz je
uréeny umiestnenim za cielovou &iarou. Toto zahffa draftovanie a Sprintovanie, a preto
s cielom ulahdit takticku sutaz, pravidlo maximalneho Usilia sa nebude uplatfovat v
pripadoch, kedy sa jazdi semifinale a finale.

6.1.11.2 Discipliny na 111 metrov a dlhsie: Kor¢uliar, ktory zajazdi ¢as o viac ako 20 percent
lepSie ako ¢as zaznamenany v rozdelovacich kolach alebo ako nahlaseny €as, bude
diskvalifikovany. Toto plati pre tie discipliny, ktoré nemaju semifinale.

6.1.11.3 Discipliny na 55 metrov a kratSie: Korculiar, ktory zajazdi ¢as o viac ako 25 percent
lepSie ako ¢as zaznamenany v rozdelovacich kolach alebo ako nahlaseny ¢as, bude
diskvalifikovany. Toto plati pre tie discipliny, ktoré nemaju semifinale.

6.1.11.4 Je zodpovednostou trénera, aby predlozil lepsi vykon, ak €as zaznamenany v
rozdelovacej sutaZi nie je skutoénym odrazom schopnosti kor€uliarov. Riadenie sutaze
musi ponuknut trénerom moznost aktualizovat informacie v stanovenom ¢asovom ramci.

6.1.11.5 Korculiar, ktory je diskvalifikovany, musi byt dekorovany ucastnickou stuzkou.
6.1.12 Diskvalifikacie:
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6.1.12.1 Predbiehanie je povolené po celu dobu pretekov, ale zodpovednost za prekazanie
Ci koliziu nesie predbiehajuci za predpokladu, Ze sa predbiehany chova riadne.

6.1.12.2 KorCuliar na vonkajSej strane drahy sa povaZuje za predbiehajuceho koréuliara, ak
kor&uliari vedla seba vstupuju do prvej zakruty.

6.1.12.3 Korculiar nesmie umyselne branit alebo tladit iného kor€uliara s akoukolvek ¢astou
jeho tela, a tym ziskat’ vyhodu.

6.1.12.4 Akykolvek kor&uliar, ktory zbyto€ne spomaluje, ¢im spbsobi, ze iny korCuliar musi
spomalit alebo sa zrazi, bude diskvalifikovany.

6.1.12.5 Akykolvek kor€uliar, ktory umyselne blokuje, nevhodne krizuje drahu alebo
akymkolvek spdsobom sa pletie inému korculiarovi do cesty bude diskvalifikovany
alebo takisto bude potrestana skupinova spolupraca pocas pretekov, ktora by
zvyhodnila dalSieho kor&uliara.

6.1.12.6 Korculiar, ktory dovoli, aby mu bola poskytnuta fyzicka pomoc pocas pretekov,
ktory nie je Stafetou, bude diskvalifikovany.

6.1.12.7 Korculiar, ktory vyuziva mantinel na udrZanie rovnovahy alebo na pomoc pri posuvani
sa vpred, sa povazuje za prijimanie pomoci a bude diskvalifikovany.

6.1.12.8 Korculiar musi byt diskvalifikovany za imyselné posunutie drahovej znacky na zakrute
alebo, ak nekor€uluje po cely ¢as z vonkajSej strany tychto drahovych znaciek.

6.1.12.9 Rozhodca moze diskvalifikovat korculiarov z pretekov, ak koréuliar imyselne vykopne
kor€ulu alebo sa hodi svojim telom cez cielovu Ciaru, ¢im ohrozi iného kor&uliara na
ciefovej Ciare.

6.1.12.10 Diskvalifikacia musi byt oznamena na konci kazdych pretekov pretekarovi, vedicemu
druzstva alebo trénerovi, ako aj verejnym rozhlasom pre informaciu divakov.

6.2 Pravidla Stafety na 1500 a 3000 m
6.2.1 Kazdeé druzstvo sa sklada zo Styroch korculiarov.

6.2.2 Nalade nesmu byt nikdy viac ako dve Stafetoveé druzstva.

6.2.3 Kazdy Clen timu musi zajazdit minimalne tri kola.

6.2.4 Posledné dve kola musia byt korCufované jednym korCuliarom.

6.2.5 Pretekarovi moze byt odovzdana Stafeta kedykolvek, okrem poslednych dvoch kél. Tieto okruhy
musia byt koréulované jednym kor€uliarom. Kor&uliar méze odovzdat Stafetu, ak pocas
poslednych dvoch kol spadne.

6.2.6 Kazdy tim musi byt jasne oznaceny tak, ze ma oble¢enu rovnaku uniformu alebo rovnaku
farebnu vestu alebo rovnaku farebnu prilbu.

6.2.7 Zaciatok poslednych troch kol sa oznamuje vystrelom.

6.2.8 Stafeta sa predava potladenim zo $tartu alebo dotykom ruky.

6.2.9 Ziadny iny personal, okrem rozhodcov, nebude na fade, ktori by vyuZival vnatro drahy na
usmernovanie a udavanie tempa pri vymene Stafiet.

7. UNIFIKOVANE SPORTOVE DISCIPLINY
7.1 Stafeta na 3000 m

7.1.1  Kazdé druZstvo sa sklada z dvoch $portovcov s intelektualnym znevyhodnenim a dvoch
unifikovanych Sportovych partnerov.

7.1.2  Vyber Sportovcov s intelektualnym znevyhodnenim a unifikovanych Sportovych partnerov s podobnym
vekom a schopnostami je potrebny pre tréningy unifikovanych Sportov a pre sutaz v
rychlokoréufovani. V timoch, kde su Sportovci a partneri zle popareni méze dbjst k zavaznym rizikam.

7.1.3 Nalade nesmu byt nikdy povolené viac ako dve Stafetové druzstva.
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7.1.4  Kazdy Clen timu musi zajazdit minimalne 1 vymenu pre Stafetu na 1500 metrov a 2 vymeny pre
Stafetu na 3000 metrov.

71.5 Posledné dve kold musia byt koréulované jednym kor€uliarom, ktory bude $portovcom s
intelektualnym znevyhodnenim v druzstve.

7.1.6  Pretekarovi moze byt odovzdana Stafeta kedykolvek, okrem poslednych dvoch kél. Tieto okruhy
musia byt koréulované jednym korculiarom. Kor¢uliar méze odovzdat Stafetu, ak pocas
poslednych dvoch kbl spadne.

71.7 Kazdy tim musi byt jasne oznaceny tak, Zze ma oble¢enu rovnaku uniformu alebo rovnaku

farebnu vestu alebo rovnaku farebnu prilbu.

Stafeta sa predava potlagenim zo $tartu, alebo dotykom ruky.

7.1.9  Ziadny iny personal, okrem rozhodcov, nebude na lade, aby sa vnutorna plocha drahy mohla
vyuzivat na zoradovanie a udavanie tempa pri vymene $tafiet.

7.1.8
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